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」 Shadow of Memories 



姑本探作 


ちよつとした摄作方法を知つていると、ゲームがスムーズに進むこともある。ぜひとも覚えておこう。 


mi 


方向キー、もしくは左スティックでアイクを動かせる。これで街 
' IT # し、死の原因を見つけ出そう。もし、街で迷ってしまったら、 
ド 1 1|而左上に表示されているコンパスと、△ボタンで表示される街の 
I 州^！を使う0この二つをこまめに確認して、目的地への最短ルート 
へ ft つけるようにしよラ 0 




d ■讚翻 




ノ外では L 1• R 1 ボタンで視点を左右に動かし、 R 2 ボタンで視点 
' パイクの背後に持ってくることができる。また、屋内では操作方 
ふか赍化する。 L 1■ FH による視点変更ができなくなり、 A 2 ボタン 
丨广イクの視点に切り替わる。これは、方向キーで辺りを見回せる 
J バこなる視点なのだ。 


J , したい人に近づいて〇ボタンを柙すと、その人に声をかけるこ 
' が f きる。物を調べる場合も同様だ & ただし、「調べる J は何もな 
ぃ？ •ろで使っても反応しない〇調べられる重要アイテムやボイン 
HU バぺに光っているので、そういった物を見つけたら、忘れずに 
r タンを押してみよう。 





アイ r ムについて 】 


A ;,调面で□ボタンを押すと、アイテムウイ 
I ウが開く。手に入れたアイテムはすべてこ 
I 収納され、簡単な説明を見ることができる 


机 アイテム 
i.M 解きに必要 
I "〖欠,，つまっ 
と思ったら、 
m ちのァイテ 
ムの使い道を考 
A C み上う^ 


碰 ㈣ i 


街の地 N 


通常画面で△ボタンを押すと、街の地図が表 
示される。地図には、アイクの居場所と向いて 
いる向き、それに街の各種施設名が載っている 


のだ。また、市 
庁舎で A 手して 
いれば、中世の 
地図と LI * R 1 ボ 
タンで切りかえ 
ることができる。 










































































死の運命を | W | 避せよ! 


強力な死の運命に侵されているアイクは、大 
抵各輋の序盤で死んでしまう……0ホムンクル 
スによって助けられるものの、そのまま何もし 
なければ、再び死んでしまうのだ。そうならな 
いためにも、転送機や殺されたときの記憶を頼 
りに死の原因を探し、取り除こう。そうしなけ 
れば、永久にアイクは殺され続けてしまうこと 
になる …… P 



注意すべき死因 


原 M としての死 


各章ごとに設定された、アイクの死亡原因の 
こと。それは他殺であったり、偶然け)であっ 
たりと、さまざまな形態でもってアイクに襲い 
かかってくる。その後、ホムンクルスに助けら 
れ、異次元へと移動する。ここではホムンクル 
スからヒントが 
聞けるようにな 
っているのだ 0 
まずは彼の助言 
に從い、行動し 
てみよう。 



解決镰= 原因を取り除け I 


タイムオーバ- 


死の原因を取り除けずに死の予定時刻になる 
と、アイクは再び殺されてしまう。現在で予定 
時刻を過ぎても章の初めからやり直せるが、過 
去にいるときに予告時間を過ぎるとゲームオ_ 
バーになってしまうので、注意が必要である。 
また、終盤では 


現在でもゲーム 
オーバー になる 
ことがある。要 
注意だ。 



解決策 =予定時刻までに死を回避せ 


醐 自分自身にご用心 


r® --- 

転送機を使って時間移動をしていると、まれに過去の自分に出会うこと 

ノ V 

がある9この場合、過去の自分に触れてはいけないタイムパラドックスが 

卜 fl, 涵 

生じ、その場でアイクの存在自体がかき消されてしまうのだ。仮に触る意思 


がなかったとしても、近づいて〇ボタンを押して調べただけでゲームオーバ 

ダ 

一になることもある。近よ 5 ない方がいいだろう。 




アイクが死の運命に抗う切り札、時間移動。その能力を把握しておくことは、生死に澶結する重要事項た。 




序章でホムンクルスからもらう謎の機械、転 
八機この機械を使うと、自分に関連する過去 
、と時間移動ができるようになるのだ。この能 
力を使い、死の原因を探しだそう。ただし、時 
に1柊#は一定ではなく、状況によって行き先が 
か化するので注意。基本的に、時間移動すべき 
状舫になると転送機が光り出す。そうなったら 
転送機を使おう c 



◎ 

時間移動画面で 
» 初に カーソル 
が会っている場 
所が * 次に向か 
ラべき時代とな 
〇ているのだ。 



如送機を使うときに必要となる、燃料のよう 
M 勿体時間移動をするたびに消黄してしまう 
11 _ 街の中に落ちている原動体を掊い集め、 
ni k しておこう。原動体が落ちている場所は、 
|い代ごとに決まっている。原動体の落ちてい 
こ，叫所を見つけたらメモしておこう。サブイべ 
i s クリアする際などに、何度も時間移動を 
J ふことになるからだ。 



0 

原動体は緑に光 
つている。路地 
属など、奥まつ 
たところに隠れ 
r いる壩合もあ 
るので、注意し 
て探そラ《 



Mffl 移動は、現代を含めて4つの時代に行く 
マができる。各時代に力ーソルを合わせると 
叫屮 V 状況説明が表示されるので、時間移動の 
f 〖しよう。注意したい点は、移動先の時代 
ハ 1 ではないということ。その時の状況に応 
1 _ 先が変イヒし、時には同じ時代の近い過 

M u けることもある。その変イヒに惑わされず、 
■猶時代に移動しよう。 


POINT 

_ VM につ#.原動体が1つ必要 



_ U 助で#るのは、自分に関係ある塲所時代のみ 





























































































仰移 が 1 /える彫哪 


過去に干渉することで、 
未来に変化を与えること 
ができる。例えば広場に 
立つ大木。これが植えら 
れた時代に干渉すると… 
-現代では、その木がな 
<なってしまう、という 
こともありえるのだ。 


■■ 


時間経過について 


ゲーム中では絶えず時間が流れており、現在 
の時間が死の予告時間に到達すると、アイクは 
必ず死んでしまうのだ。そして、現在の時間は、 
過去にいても同じように経過している、という 
点に注意してほレい。 


つまり、過去で彳時間過ごしたら、現在の時 
間も同じように進んでいるのだ。これに気づか 
ないでいると、過去でタイムリミットを迎えて 
問答無用でゲームオーバーになってしまうので、 
注意が必要だ & 


rnirn 


通常画面では、現実世界と同じ速さで時間が進んでい < u 放つ 
ておいても時間が経過してしまうので、ゲーム中に席を外すときは、 
地11かアイテムウィンドウを表示させて時間を止めておこう 0 ただ 
し、ゲーム中では特殊な時間の流れが生じることもある0その条件 
を下に記載しておいたので、参考にしてほしい。 


イベント 




H .mmmMi! トウ々 ，: i 


イベント中は一時的に時間が停止し、イベント終了後に v そのイ 
ベントごとに設定された時間が経過するようになっている。経過時 
間はそのイベントにかけた実時間とは関係がないので、注意が必要 
だろう。また、街の人に声をかけることもイベント扱いになってお 
り、わずかだか飞寺間が進んでしまう。 




CCS 


各章ごとに設定された「死の予定時刻」に近づくと自動的に切り 
替わる、いわばカウントダウン的な状態のこと。こうなった時点で 
死の回避方法を見いだしていないと、そのままタイムオーバーにな 
ってしまう。ただし、状況によっては、この時間に行動しないと死 
が回避できないものもあるので注意が必要だ 



rd 一 丄 





【世界嫌 j 
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3瞰移*について 



」 Shadow of Memories 



S y ^ ( c 


その他の注意事項 


ゲームの流れについて 


社 :4•‘〆 避 -:: . • ごこ .^ 


このゲームは全10章で構成されており、各章の冒頭で死ぬアイク 
が、その原因を解明していくことになる。解明できなかったら、そ 
の章の冒頭からやりなおそう。また、後半の行動次第では、エンデ 
イングが幾通りにも分岐することも覚えておきたい & 詳しくは、攻 
略パートの8章 ( P +64) を参照してほしい。 


m 


j, &濟幽 


* I*Wr w 


令 


■ 歌.'. 1 ， 2OQIO4DADjL01 


データのセーブは各章の終わりにのみできるが、章の途中でも「中 
断」することは可能である 0 これは】つしか保存できないセ_ブのよ 
うなもので' そこから再開すると、そのセーブデータは消されてし 
まう。つまり、同じ時点から何度もやり直すことができないように 
なっているのだ。 


一について 


P M 脚管 1 

物語の途中には、ゲームクリアに直接関係のない、サイドストー 
リーがいくつか隠されている。これらのイベントを見たいのならば、 
その章に関係ないところにも頻繁に訪れることが必要になるだろう。 
また、原動体も大置に必要になるので、常に多めに集めておかない 
と、後で足りなくなってしまうだろう。 


令 


令 


メモは要チェック！ 


: F イクはこまめにメモを残す瘀があるらしく、 
アイテムウインドウにあるメモには s ゲームの進 
.行状況に対するヒントが常に香き込まれている 
今おかれている状況が判らなくなったときや、 
ゲームに詰まっ ^ - . 

たときにメモを 看 料 
覗いてみよう 0 肩’ 漱： 

何かの答えが見 | +ご ㈣ ぬひ am 

つかるかもしれ 

ない ■> 


:峨撕 am 


原動体も忘れずに 


ゲーム開始®後は最大数まで持って いる If 動 
体だが、途中で奪われ、0になってしまう。急 
な時間移動に対応する/こめにも、原動体は余裕 
を持ってストックしておぐこと n 時間に余裕が 
出来たときに、^ . 

複数の時代を行， 

き来レて原動体 L * 

を集めておくと， 

その後の展開が 
楽になるだろう v 


P •_ 
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World 
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近代（ 2001 〜 1900 年代） 


命 



ツムアイ 


人のいいマス 
ターが経営し 
ている酒場 6 
お酒以外に、 
料理もうまい 
と評判。 



マ■ノースベーカ 1 j — 


序盤には入る 
ことがで杏な 
い。ゲームク 
UP には直接 
関係のない旖 
粒。 


ノ^^ 


とあるサブイ 
ペントで重要 
になるお店。 
1500 年代か 
3 存在してい 
たよラだ a 


令 


様々な骨董品がところ 
狭しと並べられ ru る 





アイクが死 
後、最初に目 
を筧ます場 
所。ダナが勤 
めている店で 
ち36る。 


街の行政を司る建物。 
閉まつていても、玄関 
前で、週去の地図を手 
に入れることが可能。 


ブルム美術館0梢にそ 
びえ立つ塔。纆衫 J は入 
れないのだが……? 


r.'v こ TRaCJB^^K 


I S^iaJow«jfMemorial— 


レ_ベンスバウム出身 
の幽家、カール-フラ 
ンセンの作品を集めた 
私股美術館 u 


骨董屋オイレ 


写苠屋フランセン 


【世界 5 


BJ _ 

«|團_ 



中 抛（ 1500 年代) 

I ■ — ^ 具一ーレ - ^ , 8LLi » 


鐮金術師の家 


〇 希イ尤の錢金術 
師、ワーグナ 

- m ±0 H € 

家。地下に研 
究室がある。 


教金 



現代にも班 
<、レーベン 
スパウム唯一 
の教会.， 


J Shadow of Memories 




L _ ^屋 

後にマリーズべ一カリ 
-と名を変え、現代に 
较< ことになるバン 

屋。 



























































































































































































7 {ク咖シュ 

/£ i It c II c h 

#身 ft :100センチ 
• n エメラルドグ y — ン 
參 M : ブロンド 

この物》の 主人公. 以前訪れた， mn 
の爾台となる街の！*力にとりつかれ，何 
度も足を運んでいるひヒ《ター。性格は 
棄瀛だが、自分のことはあまり級らず、ど 
こかし615がある.. 

ゲーム疼鳆で«されるが、「自分と M 連 
のある遇去 J ベ移 W することかできるよラ 
になり.その力で自ら運瘅を変えること 
に抓 

何ごとに対しても冷鼸に対热 T きるの 
だが.それにはが…… • 


_ 14 )_ 

i Khailinv 4^ Mcntiifin l_ 







Shadow of Memories 


働撇 

If ? O m 1 ( IT C II l U 13 


•身麈：154センチ■年!！：？ 

_ tt :レッド 
• II ： ダークブラウン 
自らをホムンクルスと名*り.アイクが 




死なないよウに協力してくれる B の人 W , 
アイクを死の谰から救ったり t 転送櫥を 
持つているなど、人閩とは思えない力を 
持つて！^る：^ 


—Tsiwfcw «f Mcdhjfk71 











































【世界鼉】 




キヤラクタ— MT 介 


♦ 




蠡 


>グウランセン 


0 I c ，r 4 _i 0 〇 c 11 

r ュ ー- -■ ■、屬- - - ---— 

•身 ft :165センチ•年齡： 46 
參*:ライトブラウン 
• II ： ブラウン 

峽麵ブロデュー^一，いまだにヒット作 
と呼べる作品を生み出したことがないが、 
遇去の出金いが、彼を変える……？ 


J Shadow of Memories 


占い A 

Jf 〇 r t iin c t cU ci 


參身畏：155センチ•年 

• 噴：？ 

•髮：ブロンド 

現代においてアイクに運面の予貫を与 
えて<れる链の人!^アイクの死の運命 
を見》すなと.神秘的な力を持っている。 
その額は常にヴエールて爾されており.容 
貌も S に包まれていを 
































































wr ム•ブルム 

0 } i r ki m 妙 r ii ni 


參身長：164センチ•年 IS : 22 
• l «： プ)レ~ブラウン 
•轚：ブロント 

エッカートの妻..嫌の出産後、暴潠に 
»われで死亡する。 


令 







オトダ•フランセン 



〇 I c ¢1 r *1 n ^ t' c II 

\ - _ 1 *— - ― —— 丄 ， | —塌馬 

•身長 M 65センチ♦年 K :24 
•鐘：ライトブラウン 


•髮：ブラウン 

若き S の呋 S プロデューサー，アイク 
と括すことで.何かインスバイアされるら 

しい…… 〇 


■ MK 9 I 
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Jfl 


1950 年曠 


域 + 魏 


i £ c k j 1 


*6 r ii m 



•身長： 170 センチ _ 年 W : 24 
• ML :ブラウン 
■轚：ブラウン 

エッカートの若き日の姿。子供が生ま 
れたばかり T . たれかれかまわずその赛び 
を坛えたがっている， 



il 


命 



J Shadow of Memories 


1900 ¢* 





Qii f r 151 II m 

i 「 m 一 _ ' . '. - J 

_ 身展：170センチ _ 年 B :39 
• tt ： ブラウン 
• II ： ブラウン 

エッカートの*祖父にあたる人物。最 
近に妻を亡くしており.思い出の残る屋 
败を充，てしまおラかと镐んでいる。 


m •フ m 

6 i I， 1 1 *1 15 r 11 in 


•身長：1 1 S センチ_年»:8 
•H :ブト 
鲁餐：ブラウン 

アルフレッドの»。ちよつと勝ち気でま 
せた感じもする t 母親代わりに弟の子守 
りて明け暮れる毎日。 


































































パ u 


參身長：163センチ♦年 
mm ： マルーン 
尊轚；ブラウン 

中世の鯽金術 ei の at : 性格は明るく* 
思ったことをすぐ t こ行_こ移してしまう夕 
イズいつも《用に逭われていて，そんな 
状況から抜けだしたがっている。 

アイクと出®ラことで * アイク世界= 
现代へ憧れを抱 < よラになる。 


•身長：150センチ ㈠ 
153センチ n 4歲),164センチ n 6饞} 
•«: ブルーグレイ 
• II :ブロンド 

中世の鐮金術辞の患子で7ルガレーチ 
の弟：.非常に頭の回転の早い少年。 

病気の母親を心 R し.それをわかって 
I V & がら研究に没面し嫌ける父親に対し. 
僧しみのような®情を抱いて t 碭 5 

mESBHTSnBK 




I Shadow of Memories 




聊ガング十グト 


W o l f j n ^ ID a £Ui c r 

•身長：177センチ•年 K :41 
•Rfl :グリーンクレイ 
#髮：ライトブラウン 

中世！?薬充りをしてるが，地下では研 
究室を權え，_1金術の研究を K けて t 峰。 
病氟で苦しむ妻のために、万能薬を作る 
研究を嫌けているラちに，蔞が死亡。生 
者る望みを失った博士は，まつた<遵ラ 
研究へと没醑していぐ…、 


へ P ナチグナ ㈣ 


や c I c II j W 好 n c r 

身*:155センチ■年«:36 
_ : ブ JU- 
K : ブロン F 

ワ*•クナーの窶。そしてマルガレーテ， 
フーゴの母嫌。非常に病弱で*アイクと出 
会つた時にはすてに視力も霉われていた^ 




1 u 
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キヤラク tlvffr 


令 




■1 


Jr 





































































つと寄り谶をする tu いろいろなサイドストー 


こ SIDE 顯マ少ガレー^お集め > 


3章で美術館に行く前に街を散策している 
と、パン屋に入ることができる。 

ここで店の人に話しかけるとサンプルのお菓 
子をもらうことができるのだ。 

また、20年前のパン屋でも同様にサンプルの 
お菓子を手に入れることができる。 

このお菓子を、1580年代のマルガレーテに渡 
すと、マルガレーテファン必見のイベントを見 
ることができるのだ。サンプルを渡した後にも 
パン屋に行ってみよう。 



side ……卵肜饿中畤計イベント > 


5章で復活してから再度パーへ入ると、マス 
夕一が卵形グッズ好きになった理由を間ぐこと 
ができる。実はその原因は1902年のバーのマス 
ター。6章でオレーグから卵形懐中時計をもら 
ったら、彼に会いに行ってみよう。美味しいコ 
ーヒーを飲ませてくれる〇 x 

また v 卵形懐中時計を持ったまま、フ聿の終 
盤に現在のバーに行くと v マスターかもさらに 
卵形グッズの話を聞くことができる。 





© 


6* で過去に行 
オレークから 1 お IL に 
「卵塱镰中時計』をち 
5える。 


mk 


ミ 


35や3 く ■箱歎食させ 
5れるとこるだが■こ 
の鷓が好きなちのと® 
えば… 4 


SIBESrORY " •••シビラと猫の 1 


4章で写真を撮った後、シビラは退屈そうに 
している。そんなシビラには猫をプレゼントし 
てみよう0 




»た IK つそうなシビ 
3 . アイクは彼女®た 
めに猫をも&つてくる 
ことにする： 


猫といえば、現在のエッカートが子猫を子分 
けしたがっていた。エッカ_卜のところに行き、 
子猫をもらってからシビラの時代に飛び、シビ 
ラに猫をあげよう。 

シビラに猫をあげた後で、再び現在に戻って、 
美術館（もしくは11窖館）のエッカートを訪れ 
ると……〇 


广 ，V 

f 〆 

㈣ 奸シビ ， SJ 

?■ 


シビラに猫を35げた 
^3^ 5. 現在に戻ってェッ 
力一卜のところに行つ 
てみよ3。 
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C a p す、 II r e 


€ lc3f*€hart 


殺される 


才_卜で興次元へ 


ホムンクルスに公う 


才一卜でカフェへ 


カフェで拟沾 


フリー移動 


ぶい妯の館へ 


能を出た5転送瘫を使用 


加分碗に時冊移勘 


フ U — 移觔 


◎おばさんに声をかける 
〇お母さんにパ f をかける 
◎女の/に"をかける 


W 番は間係ない b 終わったら IE 送槐使用 


JM 任に14る 


フリー移動で広壩彳こ行く 


広 W で公人に諸しかける 


■…现 代 ■興 次先 ■一 1900年代/ ■… 1500年代 黑 ■■钱《移_/ 黍… フリ - 移 ® ♦ ■■時間移® 


あんたは、強力な I 死の}！命を待っているんでね/; 11 、絶対死ぬという 


何気なく立ち寄ったカフヱ。_服の後、 
通りに出たアイクをを待っていたのは、一閃 
の凶刃 . 〇 

見たこともない場所で目覚めたアイクに語 
りかける声。 

今日絶対に死ぬという強力な運命を回避 
するため、転送機を借りたアイクは、時間 
を移動し死の運命に立ち向かうことになる。 





翼次元で手に入 
る転送機は1原 
動体を消费して 
時瞄を移動 T 
る，原動体は各 
時代の街の中で 
手に入る。 


てく咖 


しかし、あなたは、逋命を変える乃を f わているようにえま丈 




……さっきのは夢？ 

カフェで目覚めたアイクだが、そのボケッ 
卜にはしっかり転送機が入っていた。 

状況を飲み込めず街に出たアイクは、占 
い帥の館の前で足を止めた。なにかにひかれ 
るように中に入り、占い師の話を聞く。 

そのとき、ボケットに入れておいた転送機 
1;\赀化が起きる。 



@ 



: m 

A 




£ H 30 a —' 



一 


占い踊0結を聞 
くと転送梅が使 
足るよ5になる， 
この章での行き 
先は30分前® 
現代のみ4旱速 
飛んでみよう， 



f ! f 後の铽配が消えた 


でも、この広埏はよく公人がくるのよ 


V くお行きになったほうがよろしいです t 



•市庁舎に行って古地 H をもらラ！ 


市庁舎の中にいる女の人に話しかけることでこの街の過去の地 
図をもらうことができる。この地図があれば、1580年頃に行った 
ときでも迷わずに行動できるのだ。 

この古地面イベントは，この章でなくても市庁舎が開いている 
時間であればいつでも見ることができる。また、市庁舎が閉まっ 
たあとでも、建て物の外に置かれたボックスから古地図を取るこ 
とができる。 

^^8 
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Shadow of Memories 


… イ ■— 啣 | 

f c ” ( ^h^yt^y K 零ジ 


街の北にあるパーの方纖がしい。アイクが明 it ■フけてみると、パーが炎に包ま 
れていた。少年の_みを聞いて、取り残された人を助けよラとするアイクだが 
煙と猛火の前に力尽きる。遇去に戻り，火事の原因を取り除き，火事にならな 
いようにしよう。 


火事をぶ然に防ぐ 


TIME LIMIT /03:00PM 


Town IVIap 



カフ：包ノ t - £| 広壜〇占 t 咽の如スタ ーw *凍動体 



Time Map 


B 2001 04 08 02:30PM 〜現在倚が本来存在している時問 
輕200104 08 01:30PM- 火事はまだ起こっていな t 噼閟だ^ 


… - 




― I Shu^iw of iMnnQfK 41 






























































Pi い妯の®的スタ-卜 


占い師に lifi を く 


""の火•好に}( I 通 


暑 少年に話しかけて 


少年に括しかけて 


1 


9 tC K 次/ i へ 


) 回目はオートで死亡 


バーの Mi 内， 


救助に行かない 


フリー移動で広«に行く 


広拗で公人に S う 


芸人から手紙卷き掛をち5える 


2回目で転送 SW 哺用可能に 


火•妙の辟に昤間移锄 


現在が02 :45 PM 以前 


バーの裏で放火を消す 


パ-®■手に行く 



现在が0£ :45 PWl 以降 


-の 中で マスターと 諸す 


) (一の地下でマスターと聒す 


№4マスタ ー i 諸す 


芸人から手班巻き，をもらっていた場合、ここで再 
商マスターと栝すとフライパンを入手できる。 


現在に14る 


_ ■ ■ ■嫌ザ■…翼次元/ 飄… 1900年代_…1500年代1强_移 W /攀…フ _J — 移 W * L 1 時間移動 
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【スト—リ I 攻略】 




1 ¢ 
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f - 

wi 


この章でのアイクの行動によって、4章のストーリーか变わって 
る1回火車を見た後、フリー移動時【こ広場で芸人に会うかど 
>か、また芸人に会った後、2時45分過ぎに過去に飛び、パーの 
/スターに2回話しかけるかどうか 0 ここでのアイクの行動によっ 
X . この4つのパターンが生まれるのだ 0 
この後の章でも、選択肢や行動によって、ストーリ”が様々に 
貧化していくので、いろいろなパターンを試してみよう。 



! Shadow of Memories 


おじ t 屯やんが中に t 、るんだ、助けてあげてよ 


自分の運命が変化した，•-…。あまり実感 
がないが、果たして本当にそうなのか？ 
占い師と話した後も釈然としないアイク。 
そんなとき、なにやらパーの方が騒がしくな 
つてきた。 

燃えるバー。 

中の人を助けてくれと哀願されるアイク。 
この炎で、救出できるだろうか？ 



•やっぱり難し I * ですか、逝命を変えるのは 


灼熱の炎と漆黒の煙。 

やはり、この炎での救出は無理だ……。 
次の瞬間、意識が遠のき、再びあの空間 
で目を覚ますアイク。 

ここで死なないようにするためには、この 
火事を未然に防ぐこと、火事の起きる前の 
時間に移動し、火事の原因そのものを取り 
除くこと。それしかないのでは？ 



資次元か5現在 
に戻 D 火事の中 
、ここで畤間 
移*！)ができる， 
0245 PM の前 
後で«_が翼な 


しかレ"…この火は、さっきの奴のしわざなのか？ 


再び火事の中へ身を躍らせるアイク。 

その時、転送機が反応を始めた。 

時間を_り、バーの裏手に回ってみると、走 
り去る怪しい影0慌てて追うアイクだが見失 
つてしまう。 

あいつが犯人なのか？ 

間一髪、放火を食い止めたアイクは、再 
び自妗の時間に戻るのだった。 


_行動によって後の章が変化する 



C ： れは 0&45 P 
( VI 以前0堪合， 
この章でフライ 
パンを手に入れ 
るな50245 P 
M 以降に遍去に 









































































































































































は V \これ。忘れ物です^あなたのですよね? 


これで2つの運命が変わったのか …… む 
そんなことを考えながら広場を歩いている 
と、向こうからアイクを呼ぶ声がする。 
さっきのカフェにいた女の^?だ。 

忘れ物？ 確かにそのライターには見覚 
えがあるが、その赤い石は …… Q 
そのとき、激痛がアイクを襲う。 

今度はいったい….。 




2章のオーブニ 
ングでは1針で 
刺されて死ぬ* 
ここでは オー ト 
で死ぬのでフレ 
イヤーは柯もで 
ぎなぃぅ 


この異次元も、もう、すっかり見憎れた 
空間になった。 

その空間を経て、再び現在の広場に戻る 
アイク。この木の影から、いったい誰か猫っ 
ているのだろうか？ 

再びダナと会話中、転送機が反応を始め 
た0もう少し、この娘と話していたい気もす 
るが…… 



とこに行こうってんだい？逃がさないよ!! 


転送機が指し示す先は1580年。こんな大 
昔に 、今回殺されるのを阻止する方法があ 
るのだろうか？ 

そんな疑問を持ちつつ転送機を始動させ 
たアイクは、次の瞬間自分の目を疑う & 

ダナも一緒に転送されようとしている！ 
現代の面影のある広場で気がつくアイク。 
しかし、そこにはダナの姿はなかった。 


inmff 

ご边人輯¢11 


そうだ家に黹ってかない？すぐそこなの 


◎ 


広壤に到*した 
6,携枏電眨か 
ライターを使お 
5. どちらを使 
3かで、その後 
の網像が微妙に 


広場で助けた娘 • マルガレ™テ。 

彼女に誘われるまま、彼女の家に行くこと 
にしたアイク。 

そこには彼女のほかに、錬金術師の父、 
病気の母、弟のフーゴか墓らしていた 0 
錬金術？そういう職業か有在する時代。 
あまり長居をしている時間はないが、この 
家は、どことなく心地がいい”-”. & 




jS^OOlXM/08 03; I 140 FM 
I M IS 07^7^0 fM 




広壩か 5 離れた 
5, 錢金術師® 
家へ迷った5 
中世の地0を賴 
0に移 _ c マル 
ガレーテは待っ 
て u てく n る。 


それは……崎問を移動する装 ift だ 




錬金術とは、現在でいう科学者や薬剤師 
のよう な職業らしい D マル カレーテの弟，フ 
ーゴも 将来はその道に進むのであろうか、め 
ざと <見つけた転送機についていろいろ質問 
をして くる。 

自分でも、まだ半信半疑でよくわからな 
いこの 機械。この時代の人なら、なおさら 
わからないだろう。 


-Taijd.yrt Hrf 







反応を始めたら、すぐに時問を移勁してる? 
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i 


暗くてあまりよくわからないが、こうして 
街の中を歩いていると、この街がやがて現在 
の街になったということが、どことなくわか 
る。 

ふと、通りの角を曲がったとき、そこに立 
てかけてあるはしごが目に付いた。 

こんなところに出しっぱなしにして、誰か 
に取られないのかな？ 


さっきはドタバタしていてよく見ていなか 
ったが、この広場も現代と同じ建物がある 
ょうだ0 

違いといえば、あの大木がないということ 
だ。現代の広場では、確かあのあたりに大 
木が•■… 

ん？ あの男……。何をしているのだろ 
う。何か、地面を掘っているようだが……。 


この男に、苗を植えるのをやめさせれば、 
現代の広場の大木もなくなるはず。 

しかし、この男。命令された仕事に関し 
ては一途にやるタイプのようだ。 

だとしたら、その命令自体を撤回し、ほ 
かのものにすり替えることができれば……^ 
そういえは、広場で罰を受けていた女も領主 
のことを言っていた……0 


領主に会って、苗を植えることをやめる 
ようにお願いしてみようか-■…-。 

領主の館はすぐに見つかったのだが、門に 
鍵がかかってし V て中に入れない。 

近くには門番らしい男が、鍵を持ってい 
るというのだが……。 

何か、めずらしいものを渡せば、カギを貸 
してくれるかもしれない。 







中に人りたいんですか？僕鍵なら持ってますけど 





術の仕事を邪滕できるのは領土様くらいだぞ 



如中にこの苗を浦えなきや親方に怒られんだょ一 



街屮ではしごを人手 


Shadow of Memories 


これがあれば高 t ゝ所にも手が M くだろう 


門を開けて中に入ったものの、頑丈そう 
な扉に咀まれてそれ以上中に入ることはでき 

なかった。 

何か、領主の証になるものでもあれば。ア 
イクがあたりを見回すと、扉の上の領主の 
紋章が、ちょうど取れかかっている。 

■■…あの紋章。あれは使えるのでは？ 
さっきのはしごで……。 


» 

尋 

M 

1 i 


znmm 

4 



領主の館では I 
扉の下ではしご 
を使〇て紋章を 
手に入れよ5 „ 
この紋軍があわ 
ば植木屋の仕屬 
を中止できる。 


ええあなたに伝言です> ここに木を袖えるのはやめろと 


紋章を手に入れたアイクは、再び広場へ 

戻る。 

さっきの植木屋に紋章を見せたところ、ま 
さに効果てきめん。 

植木屋はすぐに作業を中断。これで、現 
在に戻ったときに大木はなくなっているはず 
だ。これで、とりあえずこの時代に来た目的 
は果たしたのだが*■•…。 




紋章を男の前で 
使えば 0 K , 銅 
攧か花埴かは、 
どち5でもし、 
1 A . 網®だと下 
0コラムのよう 
なこと起きる。 


ダナは……やはりあの時代なのか 


肝心の目的は果たした。これで元の時代 
へ戻れば刺されて死ぬことはないだろう。 
……だが、ダナはどこだ？ 

道連れにしてしまったダナは……。 

この街をしらみつぶしに採したが、ついに 
彼女を見つけることはできなかった。 

ダナ、少し、待っててくれ。 

必ず連れ戻しに来るから•…- 


鲁鎌を建てて現代に戻る 



植木屋に苗を植えるのをやめさせたとき、選択肢で銅像を選ぶ 
と、現在に属ったときの広場に銅像が建っている。この銅像、よ 
<見るとアイクそのものなのだ。 

しかも、この章の最初でライターを使った場合は手から炎が、携 
带を使った場合は携帯を持っている。何回もプレイして全部のバ 
リ ： L — シ3ンを見てみよう。 















































































































J Shadow of Memories 


11111 ■■■ 


Chapter ^torv 


歩いているアイクの餡天に、とこからか大きな壺が落ちてきたなす箱もな< 
その場に崩れ落ち息を引き取るアイク & この壺はどこから落ちてきたのか？こ 
の壷方漆ちてこないようにするには、果たしてとラすればい tMD だろラか？ 


通の洛ドを組止する 


TIME LI1KEIXV03:30PIKK 


Town, IVKap 



D 美術 ts 0 ハウブト通り（スタート》 El * 術® ★★原動体 


Tixrte IVlap 



□ 2001/04 08 05:00PM- 现在锖が本来存在し T いる _M だ。 
0197910 09 06:00AM- 若いころ®エツカートさんがいた^ 
gf 1 5S0/11/18 07:00PM 〜マルガレー^碭時代だ 




i フカート[鬌代] 


— 


—hf*»79] 


ホムンクルス 


— I 沖 U 































































I’ t ^ n . 

X ^ V V %■- ぐ’ —_ ニニ *^-_ 二- .- . ゾ ， 



r; 


礙が潘ちてきて死 c 


才一卜で異次元へ 


聲 パウプト通りで復活 

mmmm 


興次せ 


•ツカートから也葫 


I 


エッカートか5電栝後すぐに美 


琿聒後 fe _ を探索 


ートから付び ili 諸 


街をラろうろしていると何回か電 is が采る 


細»に行く 


時_切れ me 


美的館に行かないと死亡.異次元へ 


贿眞室に行く 


2階で絵を見ないと階下に行けない 


灾梅館で絵を IA る 


1階に行<とホムンクルスがいる 


ホムンクルスに会う 


『 Sit 拠を見せ r くれ』を選択 



「失礼する』を選択 


谢が播ちて死 C 货次 i へ 


1979 年エッカートに会う 


捩動体人チ 


说任に(^りエッカートと諸す 


■…现代 ■■，興 次元 ■… 1900 年代 ■… 1500 年代 暑… ■_ 格«畢…フリー移!*) 畢… 時間移動 


40 

rwtif AterrMin ^ 1 




【スト—リー攻瞻】 


令 


美術館に行ぐ前には、この街の中をいろいろ採索できる。普段 
は入れないような店や、サイドスト ー リーにつながる店もあるので、 
あわてて美術館に行かず、街の中を歩いてみるといいだろう 〇 
そんな店の中でもおすすめなのがパン屋。ここではサンプルのお 
菓子をもらうことができる。このお菓子は後でちょっとしたサイド 
ストーリーにつながるのだ。 （ P 22 参照） 





かつて、アイクが初めてこの街を訪れたと 
き、美術館の館長であるエッカートと知り 
合った a 

……美術館に行くまで、まだ時間がある。 
少し街をまわってから行くか……。 

帰路につく人、店仕舞いをする人。夕方 
の、どこか悲しげな街の雰囲気。 

だが、刻々と次の運命の時が迫る。 



今 B は何の相だ？またゥチの絵を li に来たのか ? 


この美術館は、いつ来ても歴史の重みを 
感じる立派な建物だ。 

その昔、ここは領主の屋敷だったらしく、 
その頃からの絵もあり、この街の歴史に興味 
を持ったアイクもよく寄っていた。 

ここなら、錬金術に関する資料があるか 
もしれない……。 

そう思って、アイクはここに足を運んだ。 


善店に行ってみよラ①パン屋マリ*-ズベーカリ_ 



」 Shsuki ^ of MtfiwriiTl 



一 



そうだった笼術館に fK 約來があった /V ぬ 


何がなんだ かわからないうちに脳天を強 iT 
され、気がついたら異次元だった。 

どうやら、何か壺のようなものが 15ちてき 
たらしい。これも、一連の犯人の仕業なの 
だろうか？ 

現在で復活したアイクの携帯が!)■る。 
そうだ、今日は美術館に行く用事があっ 
たんだ。 


獎は死の運命だけを俳除すればい I ゾ v ですよ 
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【スト—リ—攻 « J 


令 


>¢5 









































































































あんたは••…•その声は的にも陬いたことがある 


せっかくここまで来たんだから、絵を見て 
いこうか。 

この街出身の画家、力ール*フランセン 
の絵の中には、今となっては、時間移動の 
中で、実際に見た風景もある。 

絵の中と現実に見た風景。不思議な気分 
で階下に降りると、どこかで聞き覚えのある 
声がした■■-…。 



エッカートの IS 
が終わった 
すぐには1階に 
行けない。契の 
部屋で絵を見て 
から階段に行こ 
う。 



とうにも fii じてもらえな I 、ようですね 



忘れようとしても忘れられない声。 

あの、不思議な世界で散々聞いた声。 
その声の主が、今目の前にいる。 

ホムンクルスと名乗るその人物は、いった 
い何が目的なのか？なぜ、こんな不思議 
なことができるのか？ 

不信感を持つアイクの前に、一つの選択 
が突きつけられた……。 



& 

こ®選捩は I ど 


ちらを選んでも 
_は同じ1979 
2回 


結局は同じ 
年に飛ぶ， 


目0プレイでは 
別ルートを選ん 


でみよう a 


ついに施の/亡もが1ミまれたんだそれで…… 


まあ、ちょっとぐらいなら。 

ホムンクルスの、その言葉が終わるか終わ 
らないかのうちに、アイクの体は一瞬にして 
時間を飛んだ。 

転送機も使っていないの〖こ”.…。 

飛ばされたのは、今までに来たことのない 
時代0いったいいつなのか？ 

そして、この建物は美術館だったはず。 



mo m m 


@ 

1979年では1 

若き:!:ッカート 
の前に飛ばされ 
る，エッカート 
との会話後 t 転 
送機が使えるの 
だが。 


輥送機が……使えない!? 



いつたい、あのホムンクルスは f 可が目的だ 
つたのか？ 

とりあえず、転送機を使って現代に戻る 
か 〇 

だが、転送機を使おうとしたアイクは、そ 
れが使えないことを知る。 

ない……、ここにはまっていたはずの結晶 
のようなものが……！ 



© 

このとき、标送 

機の原動体は〇 
になつている。 
谀在に戻るため 
には、この時代 
で原勦体を入手 
する必要がある。 


この章で、美術館に行く前に行ける店として、パン屋のほかに 
骨董屋がある^この店に行くと、陳列棚に飾ってあるアイテムを 
見ることがで#るのだ e 

これらのアイテムは、アイクがいろいろな時イセで出会った、そし 
て出会うアイテム。 

いろいろなアイテムがあるので、ぜひ〗回はこの店に立ち寄って 
みよ？。 






問頴の壺は、アイクの頭に落ちることな 
く破片となった。 

だが、あの壺がなぜここに？ 

—抹の疑問を残しながら階下へ降りたア 
イクを待っていたホムンクルス。 

アイクに死なれると、彼も困るらしい。 
そして、赤い石。ワーグナー博士に届けろ 
という赤い石は、あのことなのか ? 



K 


♦店に行ってみよラ®骨董屋 



㈣ これがら吞 B ん JEfe ' 
iir »け&5谜抽軋ほす 


俺にセきるチャンスをくれた讲感謝するよ 


エッカー•卜さんつ’ 


娘さんがいますか？ 


隱体を探そう 



【スト-リ|攻 5 


令 
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J Shadow of Memories 





街を歩いていたアイク队背中から刺されて殺されてしまう。興次元で目覚め 
たアイクは、ホムンクルスに、刃物を防げる鉄板を手に入れてみては？ との助 
首を受ける。剌される寸前に鉄板で防御すればい LV 0 だろウが*はたして、鉄 
板はどこで入手できるのだろうか？ 

鉄板のようなものを，に入れろ！ 


TIME X-ITMIT O&OOPM 



1ルドルフ通り(スタート） 0 ブルム邸|]広塌 〇 写矗屋★★原動体 


Time Wlap 



02001/04/08 07:00PM 
〇1979/10/09 06:39AM 
111902/03/20 10:04AM 
Q 1580/11/18 07:25PM 


現在俺か本来存在している時闻だ。 
若いころの エツ カートさんがいた^ 

約100年的か-…何があるというんだ？ 
マルガレー子の 1 1る時代紇 




置， Clnaractei ， 


nil ♦ホムンクルス 


1 ♦ァルフレッド 


i ♦シビ， 


♦フランセン 

Wkm 1 

1 

t j 

i 

k 4 
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^ 序里の I 


I 時問へ移動 


広拟でお， K を使う 


1902年へ畤問移動 


リヒンクべ鼠った後、ザ货银彩 


現代へ時關稃觔 


アルフレッド l こ J = f をかける 

暑 


^ 外へ出る 

リビングで T : 紙 S 5 卵を人で 

1 

[ vaw の 11板を人沪 ； 



100年前へとやってきたアイクは、近くに 
いたアルフレッド_プルムに声をかけた。 

ちぐはぐな会話から、まだそこが美術館で 
はないことに気づくアイク D 同時にアルフレ 
ッドも、アイクとの会話から悩みの解答を見 
つけていた。 

ご機嫌のアルフレッドは、アイクを邸内へ 
と誘う。 



アイクの 一® 

が、ブルム美術 y 

眩段立のきっか % 

けとなる，これ 5 

は、あらかじめ 
定め5れていた 
運命なのか7 


令 


そうだ！記念¥真とろうか 



リビングに案内されたアイクは、アルフレ 
ッドの娘、シビラと出会う。 

一家がなくならなくて良かった一 
娘の反応に気をよくしたアルフレッドは、 
今の内に記念写真を撮っておこうと、懇意 
の写真屋へと向かう。リビングに残されたア 
イクとシビラ。彼女は、父に助言してくれ 
たことを感殚するのだ3/土 
.へべ 1 ，/: 


所持: ffiT テム狐一卜分岐 


上の攻略は (■ フライパンも手紙巻き卵も持たずにはじめ，フライ 
パンを入手する j ルート。フライバンの代わりに着板でもクリアで 
きる。また、フライパンや手紙#き卵を前章までに入手しておく 
ル〜卜もある。特にフライパンを持っていれば、4章スタートと同 
時に使うだけでクリアすることができる。ただし、飛ばしてしまっ 
た物語が見れないので、初回ブレイ時は上記のルートがいいだろう a 





ど d やらアルフ 
レツドは，家を 
売 D 払お5と考 
えていた5しい c 
シビラはそれが 
嫌だったのだ e 


J~Shadow of jMeoiorki I 













































































































フライパンではなく、看板でも殺人者の凶刃を防ぐことができ 
る。その場合は、1900年 i 戈についた直後、アルフレッドに声をか 
ける前に写寘屋へと向かおう 0 そこで看板がとれそうという情報 
を入手できるはずだ。その後アルフレッドに声をかけ、自由に行動 
できるよ7になったら写真屋へと向かおう。看板が入手できる。後 
はリビングに戻って写真撮影をし、現代へ時間移動して、制限時 
問内に看板を使えばクリアだ！ 



► 


似合ってるわそのままで爷娜)ましょう 


リビングでアルフレッドの帰りを待つアイ 
ク。その服にほつれを見つけたシビラは、半 
ば強引に上兼を脱がせ、直してくれる。 
肌寒ぐ思ったアイクは、リビングに置いて 

あった服を羞るが- 〇 

奇しくも、それは、今日彼が見た芸人に 
そつぐりの姿だった……！！ 



■vfNi 


丨 

f ^ 


1111 IT 7 ] I 





と、_時にお手 





その卵いでしょこないだお父さんが資ってくれたの 


芸人の服へと羡がえたアイクが見つけた物 
は、イスの上に置かれた、奋妙な物体だった。 

手紙巻き卵。中に手紙をしまうことがで 
きる、卵形の道具である。 

本来シビラが父親にお願いするために使 
おうとしていた物だが……。必要のなくなっ 
た今、それはアイクに譲り渡されようとして 
いた 〇 



そういや、昼問の火银のバーにもたくさんフライバンが 


本来の使命、鉄板探しを思い出したアイ 
クは、シビラにその所在を訪ねる。 

この際フライパンでも構わないと問うアイ 
クに、シビラは「食べ物屋にならあるかも」と 
答える。 

アイクの脳裏にひらめく、昼間の出来事。 
一計を案じたアイクは、手紙#き卵に、 
何かをしたため始める-■… 0 


看板ルート 


Ek tl へ。 

〇 


© 


先に手紙巻き卵 
を手に入れてい 
た塌合の_情が 
こちらのルート 
でわかるとい d 
仕掛け。 


t « 板ル—卜はフライ 
fK ンよ D« だろ5。 



1章でフライパンや手紙巻き卵を手に入れることができるが、そ 
ラすると、それらを手に入れるまでの経緯を知るイベントが発生し 
なくなる p また、記念搨影をしたかしないか、フライパンか看板か 
でも、華終わりのイベントが微妙に異なってくる。つまり、1回 
のプレイですべてのイベントを見ることはできないのだ。謎を解き 
明かすためには、ただクリアするだけでなく、いろいろな/て夕ーン 
を試してみよう p 




Shadow of Memories 


確か、悔かこご^芸人のお手丑を兑に米たはずだから . 


芸人の服に身を包んだアイクは、現代へ 
来ていた。そう、そしてお手玉を使い“ ”.。 

すっかり芸人となったアイクの前に、過去 
の自分か瑕れる。 

— t 頼むリ—— 

アイクが投げた手紙#き卵は、狙い誤ら 
ずに過去の自分へと 0 ……これで、鉄板を 
見つけてくれれば ■ ■■…! 



これで過去のア 
イクが鉄板を手 
に入れれば、現 
在のアイク％铁 
板を"手に入れて 
いた-ことになる 
の匕 


準備できたぞみんな表に集合だ! 


1902年へと戻ったアイクは、芸人姿のま 
ま 写真の フレームに 収まっていた。 

ごとり。 

樋影後、着がえていたアイクの懐からフ 
ライ/ ゞ ンが落ちる。 

彼は、鉄板を手に入れてくれたようだ Q 
そしてアイクは帰っていぐ。死の運命が待 
ち受ける、本来居るべき時間へと……。 




:いつのおかげでなんとか肋かったか 


ぎぃぃぃん！ 

甲高い音。倒れ伏すアイク。走り去る犯人。 
すべてが最初と同じようで、決定的に違 
うのは——フライパンがあるということ。 

アイクは感慨深げにフライパンを掲げる。 
また、死の運命から逃れることができた。 

だが、すべての鎖を絶ちきったわけではな 
い。今日はまだ、終わっていないのだから Q 


、 t 巧な方法を考无よう 



◎ 


番板を使った場 
台は1アイクが 
手に持つ物体は 
S 板になる，そ 
0後のイベント 
も少し通ってい 
る®だ。 





… I W: ; 


0 


アイテムは「使ラ p 持 
つ r いるだけでは X " 



スト豪リ r 攻略 J 
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Shadow of Memories 


Chapter ^torv 


何度も襲い来る死の遇命を切り抜けたアイク 6 氪づけば.もう夜になつてい 
た ） 空腹を生きている証と感じつつパーで夕食をとつたアイクは、食後.突然め 
まいを惑じ、そのまま死亡してしまう 6 ホムンクルス日く、ウミウサギ毒を兹ら 
れたとのこと。今度は、解 S 荊を手に人れなければならない 0 


解遏彻を探し出せ! 


TI1WCE LIMIT/ 10130 PM 


Town Map 



u ルドルフ通り(スタート）0パ"* B ブルム美術 ffi Q プルム助0»金術明の寒 Q 肉屋 ★*★ 原動体 



n 


ホムンクルス 


I 】 ァルフレッド 

_——―_ Shadow， 


ぐ，ワークナー 


n 


マルガレーテ 


^ I 

w of Merfuanei t | 


e スト—り—攻略】 


命 































































C a p 


1 


: r^"^, ^iiti ^j jiimi 


ft 後、你が M り死 t 


異次元に強制移鼢 


ホムンクルスに公う 


キルヒェ通りで m 活 


1902年へ時間移動 


肉 hi で肉をもらう 


鎌金術師の家へ 


練企術_の家の前にいる欠に 
肉をあける 


練金栴妯の家の中で雄を抬う 


15 S 2 年へ時間移觔 


練淤術!(の家、研究屯へ 


ワーグナーと会 SS 後，1階へ 


「岗乃館の〜」を遢択 

マルガレ-テの逸択肢 

^ 現在へ時問移動 

f 現代へ時間桴勤 

ブルム W A 館で、 

iO 抄以内に解办彻を使う 

ウミウサキ岛につ1ての本を J 4 む 



^ r 1584年へ時間移動 

■…現代 ■“興 次元 ■一 1900 年代/ ■… 1500 年代/^ 箱賴移 W / 黍… フリー移 tt ♦畤 ra 移 « 


wmmtmmmm 


……贤者の石……: 

■ k . _:__^_- ••-_ 

?まさか…… 



夕方。アイクは空腹だった。これもまた、 
生きている証….“。一人うなずくアイクは、 
昼間のバーへ向かう。 

食事を待つ間、アイクはエッカートから借 
りた本をめくった。 

その中で、賢者の石の項を読んだアイク 
の脳裏には、何故か、今朝ダナが差し出し 
た赤い石が浮かんでいた。 

まさか、な。軽く笑い飛ばしたアイクは、 
バーを出たところで、ホムンクルスと出会 
い J ■まれ事をする。その意味もわからぬまま。 


: 

4 ^ w ^ Sj &_ jUn 7 ! 


〇 


ワーグナー博士 


%,不老不死を 


自指して研究を 


卜つ抓1リ％サ 

練塞の Sifi + CiW 歉 一 J 


し r いたのだ3 
d か？ それと 
%,また別 ® g 
的が一…? 


5¢ 


— 




Shadow or Memories 


甦ったアイクは、転送機の輝きに薄かれ、 
1902年へと飛ぶ。 

そこで、アルフレッドは、美術館ではなく、 
囡曹館もいいのではないかと悩んでいた。 

ホムンクルスが言っていたのは、このこと 
なのだろうか？ 

図書館がいいだろうと助言したアイクは、 
再び現在へと戻って行く…… . 



ウミウサギ靡について 


現在へと戻ったアイクは、「ブルム図書館』 
となったかつての美術館で、毒についての害 
物を発見する。 

アイクが盛られたウミウサギ毒……それは、 
解毒に同じウミウサギのオスを使うという。 

しかし、ウミウサギは現代では絶滅してい 
るのだ。戸惑うアイクを導くように、再ひ览 
送機が輝き出す…… 


たどり着いたのは、1580年代。マルガレー 
テと出会い、ダナを見失った時代であった。 
……そう言えば。 

マルガレーテの父親は錬金術師であり、薬 
の販売もしていたはず。 

4年が経過した中世を歩き、マル ガレー 
テの家へと向かったアイクが見たのは、煙を 
上げて倒壊してしゝる M 金術師の家だった。 





そうだ、お父さんが研究をして t 、ると言っていた 


ホムンクルスと別れたアイクは、めまいを 
感じ、そのまま倒れてしまう。 g 覚めるアイ 
ク。そこは異次元だった。ホムンクルス日 
<、彼は毒を盛られて死んだのだという。 

「図書館へ向かえ」。ホムンクルスは謎の 
言葉を残して消え、アイクは再び生き返る。 

…図害館？ そんなものが、この街にあ 
っただろうか？ 



warn もいいなと思ったのさ。どう思うかい？ 



ス k 


v —攻嗨 I 
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この章でマルガレーテに先祖だと言うか、それとも H わないか c 
この選択肢次第で、いくつかあるエンディングへの道のりが、大き 
<二つに別れることになる。取り返しのつかない選択肢なので、憤 
重に選ぶこと。下に、分岐するエンティングのおおまかな内容を 
記載しておいたので、それを参考に未来を決めてほしい 0 また、こ 
の章でそれぞれを選択したセーブデータを保存しておけは、他のエ 
ンデイングを見たいときに便利だ。覚えておこう。 



^マルガレーテの未来を知りたい 


> エッカートの過去を知りたい 

^ ダナの未来を知りたい 

y 占い師の正体を知りたい 

^ - 1 


等 

そんな人は A ルートへ！ 


そんな人は B ルートへ！ 


(選択肢「君は、俺の〜」） 


(選択肢「なんでもないよ」） 







抑様の:斑があたったのさね 


1 ^ 


立ち昇る白煙、いまだにくすぶる炎。 
倒壊した錬金術師の家の前で、アイクは 
呆然と立ち尽< していた & 

玄関前に陣取る犬を、肉屋でもらった肉 
でどかせたアイクは、疑問を胸に家の中へと 
入っていく。これが研究の結果なのだろう 
? それとも、何か、決定的な何かに失 
してしまったのだろうか？ 



<すぶる鐘金術 
飾の家，アイク 
が来る直前に吹 
吉飛んだのか？ 
中には何か手が 
か D があるかも 
しれなし、 


.あんたは……誰？ 


鎳金術師の家の中でアイクが見たものは、 
苦しむホムンクルスであった a 

—お前、どうしてここに？—— 

問いかけるアイク。だが、ホムンクルスは 
アイクを見知らぬ人物と認識し、消滅する。 

廊下で見つけた研究室の鍵を使って入っ 
た研究室は、爆発でなにもかもが吹き飛び、 
手がかりは何も残ってはいなかった，..…〇 



•いかにも、私がワーグナーだが 


ルート分岐先 U 衣 


ここでは何も見つからない。でも、_発す 
る前なら……？さらに少し過去へと飛ん 
だアイクは、手に入れた鍵を使い、研究室 
にこもるワーグナーとの文才面に成功する。 

彼との会話 中、 赤い石——賢者の石—— 
を譲ってくれと頼まれはしたものの、肝心の 
薬をもらえなかったアイクは、やむなく研究 
室を後にしていた。 



恐 


m w ritoeji 

的臌し f 關时せ~か？ 


赤い石=霣者の 
石なのだろう 
か？それを手 
に入れたワーグ 
ナーは、一体何 
をしよラという 
0か……， 


久しぶりね。探してた人には会えた? 


1階に戻ったアイクは、帰宅したマルガ 
レーテと出会う。彼女と一緒に外出したア 
イクは、未来の話を聞かせていた a 
あれは 

マルガレ_テの用事が終わるのを一人待 
つアイクの目に映ったもの。それは、この時 
代で見失ったダナの姿であった。慌てて追い 
かけるアイクだが、再び見失ってしまう” 一• 。 



(I yiadvw Mcmofita 




_J Shadow of Memories 


_ 


まてよ……他は今、艰大なことを誇ったんじゃないのか 


-未来へ連れていって！ 


錬金術師の家へと戻ったアイクは、マル 
ガレーテから懇願される。それを断る過程 
で、以前から感じていた疑問がわき上がる。 

なぜ、俺はこの家と関連付けられている 
のだろう？ もしや、自分の先祖？！ 
はたして、このことを彼女に伝えるべきな 
のだろうか……？ 


\ld 


マルガレーテに解毒剤をもらったアイク 
は、帰り際に彼女から髮飾りももらい、現 
在へと帰っていく 0 

戻ったアイクを待ち受けていたかのよう 
に、死の衝動が襲いかかる。 

すかさず解毒薬を服用したアイクは、な 
んとか今回も、死の運命を切り抜けること 
に成功したのであった。 



ありがとう……それじゃあ 


今 


今 


mmi 


エンディンク分 in 支について 



すぐに何かが変わる 
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【 スト！リ—攻矚 1 


令 

















































































































Chapter ^torv 


1,^30 


2001 


サウスケート前の広場で映画の宣伝ボスターを見ていたアイク。そこには、「念 
じる男の括] という映画のポスタ_が^られていた。それを見ていた街の女の子 
たちが、興味を無くして立ち去つてしまつたところに*アイクの後ろから車が迫 
つてきていた……, 

映 を大ヒット作になるよう ftl 句けろ 


•オレーグ 


J ミリアム 


ホムンクルス 


U 


峡匾ボスターの広告塔前{スタート） 0 ル F ルフ通り 61 リユックグラート通り★★原動体 


Time IV! ap 


02001/04/08/11:00 PM - 现在 ft が本来存在している時間だ。 
Q 1 980/02/07/02:38 PM 〜，そうな日だ……， 
^1902/03/20/10:45 AM - 美術®か、それとも■ ■…? 

□ 1582/05/24/03:41 PM 〜マルガレ ー x の〇る時代だ， 


Town IVIap 


dxai’acie 里， 









































































この呪縛から逃げられない…… 



•度会えるように " 
何かにつけて念じてた j 


ホムンクルスの力によって生き返るアイク 
……何度目だろうか……。 

やはり、この呪縛を断ち切ってしまわない 
とまたすぐに別の手段で殺されてしまうの 
だ。そして、またアイクは別の時代へと時間 
移動をする……。 


転送機が示した場所は1980年の雪の降る 
寒い日だった。アイクは、そこでオレーグと 
いう若い映画監督に出会う。アイクを知っ 
ているらしいオレーグは、新しい映画のアド 
バイスを求めた…… 0 



アイクの％ 
とか5死の 
危機が去る 
のは一体い 
つ®ことな 
のだろラ？ 





Shadow of Memories 



エッカ_卜さんの 



街の中を歩いていたとき、アイクの耳に突 
然「パン!」という銃声が間こえた。 

その直後、ホムンクルスが赤ちやんらしき 
ものを抱いて立ち去るのを目擊する。 

銃撃を受けて倒れている女性は、エツカ 
一卜の妻_ミリアムだった……。 



あの、お願 I 、があります……逍を変えてもらえませんか？ 


アイクはミリアムが擊たれる直前に飛び、 
統擊事件から助けようと試みる。通りを歩 
いていくと、そこにはまだ擊たれていないミ 
リアムの姿が……。 

この先に行くのは危険だと注意するのだ 
が、アイクを不審に思ったミリアムはその先 
の道を進んでしまう“…、 



あたじゃないですか违命は強力；だって。 fl 分の速命を変妨^ 


ミリアムが違う道を行くのを確認したアイ 
クが掃ろうとすると、再び統声が響いた。急 
いで戻ると、やはり倒れているミリアムの姿 


どうしてまたこんな事に--…？ しかし、 
その後異次元でホムン クルスから言 われた言 
葉がアイクの心に重くのしかかる…-。 



mm 

M ? 


m 

二度目の承件谀 
堪ではグズグズ 
して U 1 ると ゲー 
ムオーパ_ t こ® 
すぐに現在に嫌 
ろ 


助けてもらったのね……本当に……ごめんなさい 


現在に戻つても、どこか釈然としない……。 
もう一度彼女を助けることができないだろう 
か？そう考えたアイクは、再びあの事件の 
前までやってきた。 

再度ミリアムに注意するのだが、聞き入 
れてくれるはずもない。こうなれば、自分で 
肋けるしかない……。アイクは逃げ去るミリ 
アムの跡を追い始める ■•■■■■ 〇 


6 



G 


S に足をと&れ 
視界ち挫いが、 
なんとか M 失わ 
なし、ようにしよ 

3 , 
























































































































丨 Shadow of Memories 


4^1 i% Jfa あ jniifcj 


エッカートから「さっき貸した本を返して欲しい」という電話が入る。 

美術館（図窨館}の塔の上で待っていてくれ I とだけ言ラと、エッカートは 
電話を切ってしまった。言われたとおりに塔へ行くと閉じ込められてしまい、屋 
上へ行ってみると、後ろから何者かの手が伸びてきた……。 

今まで命を狙って t ゝた犯人を拽し出せI 


TIME LIMIT 01:30AM 



10033 


3001 


堪（スタート） 0 アルフレッド邸★★原動体 



Tiiir\e nfllap 


02001/04/07/08:01 PM 〜 
E 200 1 /04/0S/01 ^09 AM 〜 
H 1980/02/07/02:43 PM- 
Ql 902/03/20/10:45 AM~ 

Q 1582/05/24/03:46 PM- 


，日前の夜だ， 

現在俺が本来存在している時間だ」 

寒そラな日だ……* 

この時代だったら塔の鍵が手に入るかも 
しれない 。 

マルカレーテ^砀畤代だ。 



Chapteii CFiai’acteii 


1 ♦エッカ-卜 アム 

n 

♦シビラ 











































































塔の屋上へ 


-プをつかむ 


館長室へ 




館長室を出る 


ダナの松を筇 U 


嫌代 き!! 次元 瞻… 1900年代 矚… 1500年代 i 秦”，7リー移鷂 辱 時問移® 









霰初に前白に行 
老 、_がかかつ 
ていることを確 
認しないと先に 
進めないので注 
重しよコ《 




Snadow of Memories 


アイクは、エッカートに呼び出され、約束 
どおり塔へ向かった…… C そこで、何者か 
に突き落とされてしまう。 

考えたくは無いが、もしかして俺の命を狙 

っている犯人は . ^ 

そして、犯人を突き止めるために、塔の 
手すりからローブをたらしておくことにする 
のだが 


一 B 前に時間移動したアイクは、明日突 
き落とされても大丈夫なように手すりに口一 
プを結ぼうとした。しかし、塔の入り口には 
鍵がかかっていて開かない。 

エッカートに知られないように中に入るに 
は……〇 

考えた末、アイクは1902年のアルフレッ 
ドの所へと飛んだ■“…。 


塔の鍵と新しいロープを手に入れたアイク 
は再び殺される日の前日に戻ってきた 0 
こっそりロープを塔の手すりに結ぶと、現 
在へ…… 〇 

再び突き落とされるアイクだが、うまく 口 
ープをつかんで危機を脱する。 

間遑いない。やはり犯人は……。 


.檐は.行されていた ■ 


:ド莳にさらわれた俺_を诞してやると 


アイクを突き落としたのは、エッカートだ 
った a なぜエッカートさんが俺の命を…-“？ 
アイクか落とした髮飾りを St めながら、エッ 
カートはボツリポツリと真実を話し出す。イ可 
者かに脅されてアイクの命を狙ってぃたと。 
真寺 G 人を捕まえるためにアイクはその場を 




■….，て？ じ vB : 

―? 




ロープを セットしておかないと- 



中！:入 ^ ran 


t ……鍵がこ人らな i 、だろうか_ 


ぬ ， 

い 

suiUM “ 

これはチ+ンスかち 


ひっかかったフリをして咖、ら锫ちないように M とかできないもんてすかねえ 




【ストーり—攻略】 
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エッカートの館長塞を出た時、アイクは!*にかかっている一枚の絵に目を留め 
ft , 「こんな所にこんな絵が飾ってあっただろうか？」そう思ってよく絵を見る 
と，そこには赤し坧を持ったダナらしき人物が描かれていた。もしかしたら…… 
と思ったアイクは、急いで1584年へ時間移動した …… a 

今まで不可解だった“ 謎，， を解き明純 


TIME LIMIT 04:30 AM 


*XV>wn JVIap 


3001 





1 巧 oo 


IJBA £ R ?( スタート） @ 広場 & 旧嫌金術 》 の家 〇 事件現場金術師の家 〇 面家の家 
* 厭動体 


Tii-ixe： 



Q 2001704/09/03:30 PM- 
01980/02/07/02:43 PM- 
〇 1 902/03/20/10:55 AM 〜 
Q 1584/08/03/00^43 PM- 
0 1584/08/13/06MO PM- 
〇 1 584/OS/I 3/02:24 PM- 


現在俺が本来存在している時間だ。 
擊そうな a だ……, 

美術酋か、それとも……? 

赤に，ダナに金えるだろうか。 
いよいよ実 W か610日後だ 
この時間にフーゴに何かが一…7 


狂 me 置， drai ' actei ， 


n ホムンクルス 


マル ガレー テ 


ダナ 


占い味 


H 彳 

」 Shadow I 


的 L 


Li'.. 













































































> 584 年へ時間移|& 


阀家の家の辟でダナと报会 


赤い石を入手 


1 0 B 後に時問移勤 


物語もいよいよ隹埭に差しかかってくるところ fi 
エッカート邸の壁にかかっている絵画を見た後 s 
1584年代へ飛ぼう u 画家の家の前に行くと、自動 
的にイベントが始まる 0 A ルートでは、ダナと会話 
している最中の選択肢が出てこないので、赤い石を 
もらったら7 —グナーの ところへ急ごう。 


研究屯でタイムマシン発 U 


琬在へ戾る 



旧 a 金術師®家へ 


1 9 S 0 年へ特聞移動 


1584年へ時問移動 



《代 ■…眞 次元/躍…1900年代 …1500年代/ …エビグ 

铎制移動 …フリー祥動 時 H 移動 





J Shadow of Memories 



Clear^Cbart 




エピローグ A1 . A2 


20分商のフリー行動 


旧銕金術師の家へ 


ft〆 

^広場へ 


両方見た斕合（_不_) 


1980年へ時間移勤 


ホムンクルスと会ラ 


現在へ戻る 



エッカートが助けに 


占⑽跡樹_ 


ェピローク：42 


ェビ U —グ 


マルガレーテの逸択 




「やめておけ」 『わかった』 


マルガレーテを送る 



エピローグ\2 


EMMNGB 


現代■興次元 ■ • 1900年代/ ■ ■ ■ 1500年代 〆 ■…エ ピローグ /_ -ENDING 

锌 M 移動蓽…フリ 移 H / 暴 時 M 移動 
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僕は……いやなに、手肋けがしたくなっただけで 


1980年のあの雪の日… “〇アイクはエッ 
,カートとミリアムの子供*ダナがさらわれた 
あの日に再びやってくる。 

いた。事件現場近くに座り达んでいるホ 
ムンクルス。とても疲れているようだ。 

問い詰めるアイクに、ホムンクルスはとん 
でもない“実験”について話しだす。 



やはりこの時代にダナはいた。探していた 
ダナにようやく会えた……〇あれから一人で 
この時代に取り残されたダナは、今は領主 
様のところで慟いているという 0 

そして、とうとうダナから赤い石を受け取 
ることができた 0 あれからずいぶん時間が経 
つているような気がした …… a 


◎ 


A ルートの場合* 
ここで選択肢は 
出てこない。ダ 
ナはそのままこ 
0時代に残って 
しま 5® だ 。 




そういえばワーグナーか赤い石を探してい 

たな . 。そう思い、その足で研究室の扉 

を叩く。赤い石をワーグナーに渡すと、10 
日後にもう一度来て欲しいと頼まれる。 

そこでアイクは再び転送機を使い、あの 
爆発の起こった10日後の研究室へ向かった 
……。そこで見たものは……！ 


〇 


ここから先はい 
ぶレ上物焐の佳 
境に入つ ru く 
のだ…■-, 



この現代に、なぜ フーゴが …” ，？ 電話 
の向こう側の声 は 紛れもなくあの フーゴ だっ 
た。 エッカートを脅し、アイクの命を狙って 
たのはフーゴなのか…… 。 フーゴは 電話で 
マルクト広場までやって来るように言った 0 
そして、アイクは電話を切るとマルクト広場 
へと足早に向かっていく— 。 




1 1 af Mmwr4wT_ 



行方不明中のワーグナー博士に説得して 
もらえたら、フー□は考え直すのでは？ 

そう思ったアイクはホムンクルスが呼び出し 
たワーグナーと共にフーゴの所へ向かう。 
一緒に帰るんだ……。 

そう言ってワーグナーはフーゴを連れてその 
ままどこかへ消えてしまった *…" a 




このイペント 
は、占い師と 
1980年のホ A 
ンクルスのイぺ 
ントを両方見る 
と発生するのだ 
のだ， 


务 
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Shadow of Memories 


旧錬金術師の家では、あの占い師が待っ 
ていた。そして占い師は、自分の正体をゆ 
つくりと話し出した…… 0 
長い長い年月、すべてを見てきた存在。 
なぜアイクに運命の時を告げ、何をアイ 
クに期待したのか。 

すべて話し終わった後、廃墟だけが残つ 
た“" “〇 









私綱; ■ 


妙し C たなんて人間きの您い……靡 i 取り 31 きしただけだよ 



■1 


侃. 

A レ7朴抑 fc 一 



そ5翁!5…..卜 

5B …… m toasiua— 


たとえばワークナー傅士が今、フーゴと諸すことができたら 


さっそく実験のをしましょういえこれが本物でなくても構いません 


K ウ 


でもすぐ気づいたのここは同じ街だって 


抓的《的< 一 


それだけで終わるはずでした私という存在はでも…… 


んな絵……今まで飾ってあったか……? 


h ^ 【スト—リ—攻5 


一 
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I スト—リ—攻略 
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，く 一-一 • k ，'こつ. 

■エ ピローグ A 3 ■ 


¢1 ね r^CIwt 


2«分肫のフリー行動 


1384年へ時閫移動 




■ 代 ■■舅 次元 ■■ -1900年代/ _〜1£0碑 代 ■… ェビ n -グ Di 'ENDINGI ■嫌 M 移動恭…フリー移 V # ，琦間移_ 



「じゃあこれで J を逸択 


ワーグナーに 成いれを渡す 


研究审でタイムマシン ！ (EU 


現在へ僕る 


1584年に時間移動 


「_緒に■ろ5」を選択 


ダナと公 JS 中，の进択肢 


ダナと別れる。成い fi 人沪 


ダナを flift へ迚れす 


ーグナーに 森いれを渡す 


1504年[こ時間移_ 


1 G 0 後に時間移動 


r 』 tu 似 


現在へ庚る 



1584年に時間移動 




1584年へ時間移動 



J Shadow of Memories 




ダ t の松の辟で転送機反応 


ダナの選択肢が運命を分ける！ 

5童で r なんでもない j を選択していると、ダナとの 
会話中に選択肢が出てくる。ここでの選択いかんで 
は、ダナを現代に連れてこられな L めで注意が必要だ & 


ini 家の家の的でダナと踔公 

























































































































J Shadow of Memories 


すんだことは ft 方ないわもう 4 年も前のことだし… 


あの絵はダナなのか……? 

1584年へ向かったアイクは、そこでずっと 
探していたダナを見つける。 

巻き込んでしまったあの時から、ダナはす 
でにここで4年の月日を過ごしていた。 

そう言えば、大人びた感じがする…”*〇 



帰らないのか？俺たちの昽代に- 



帰らないのか？と訊ねるアイク。 

しかし、ダナは意外にも、この時代に残り 
たいと言う。 

この時代での生活の方がダナにとっては良 
いのかもしれない 

赤い石をもらった後、二人はそのまま別 
れを告げた。 





〇 

ス 

こ0選択肢を選 


ぶと、ダナとはも 

■J 

5二度と会えな 

i 

<なつてしまラ& 

略 

卜 


令 


:の実験をフーコが知ったらあいつのことだ 


これが俺の知っている唯一の赤い石だ & も 
しこれが|"賢者の石」だったら……? 

ホムンクルスを作り凼す実験は10日後に 
完成する。ワ_ダナーの意志は堅く、止め 
ることはできそうにない。 

アイクは、念のために魔法陣を描<よう 
に博士に言った……。 


© 




他に何もするこ 
とはないので. 
このイベント0 
後はすぐに10 

□後へ時間移 K 

しよラ, 




何度もチャンスがあったのに結 W あなたを殺すことは出来なかった 


現在へ戻るとフーゴから電話が- 
ぜ フーゴが ここに？ 

マルガレーテを 人質に、フーゴは ホ ムンク 
ルスを ここへ呼び出すように 言う。 ワーグナ 
一の 研究レポートを見てしまったフーゴは、 
研究の 最後の材料である赤い石をアイクが 
持って きたことを知ってしまったのだ。 

































































































これをフーゴが鼸まなければい l Vv じやな I 功、!？ 


研究レボートは焼き捨てると言っていたワ 
ーグナーはどうしたのだろう？ 

そして、机の上にはそのレポートが…” 
これを読んだフーゴか自分に復蒈しようとし 
たのだとしたら……? 

アイクは、そのレポートを燃えさかる炎に 
<ベた . 〇 


■エピローグ B 2 



Cl^ar^Chart 


_家の家の辟でダナと i » i 会 


r 


ダナと wi れる。*いむ人 ； p 


現在へ庚る 


カフェ前でメモを人沪 


1584年へ時間移動 


ダナにメモを U せる 


ダナと現在へ戻る 


ダナと別れる 


1584年へ時間移動 


ワーグナーに成 W 7 を渡す 


研究屯でタイムマシン筇 1 A 


普 現在"' 


広場へ行き、フーゴと公鍺 


20分 W (のフ 》 J —行動 


15 B 4 年へ時間移動 


暑 


研究屯へ 


マルガレーテと現在へ展る 


エピローグ B 2 


ENDING E 


1〇日後に時間眵鼢 


a 代 ■，■次元 ■ ■1900年代 _ «1 SOO 年代 纏…ェ ヒローグ -ENDING 摹锌 M 移鶼黍…フリー 4 時閫移_ 


この時代に現代の人間がいては未来に影 
押があるかもしれないというのに、ダナはこ 
こに残ると言う……。どうすればダナを現代 
に連れてくることができるのだろう？ 

ダナが気にしていたカフェへ行ってみたア 
イクは、扉の下にマスターがダナに宛てたメ 
モがはさまっているのを発見した。 






俺……そ n — 和? 


ここで、現代に 
行<前に栗驗の 
10 E 後へ時聞 
移動してしまう 
と-ダナは現イセ 
に ■ 5なくなつ 

てしま3。 


■や帰ったさそれでこれ伝言があったよ 


とにかくこのメモを届けなければ . 〇 

市庁舎の横にいるダナにメモを見せると 
「向こうにも自分を待っていてくれる人がい 
る」と言って、帰ることを決意してくれた。 
一刻も早く、現代に送ってあげるんだ… 

二人は転送機を使い現代へと向かった。 




♦ 


J Shadow of Memories 


アイクさんの時代のために私のこの屯活を掊てるの？ 







アイクの時閑を超えた行動は、常に何らかの影*を歴史に与え 
ている a この章の最初に見た『ダナの肖像画」も、アイクが彼女 
を過去に匱き去りにしてしまった結果、描かれることとなった。そ 
れならば、ダナを現在へ連れ戻してしまったら？絵のモデルは明 
B からだと言っていた-■■… 。 フーゴから20分の時間を与えられた 
ら、このルートでは時間的な余裕があるので、現在のブルム美術 
館(図書館）へ行って確かめてみよう。 




ダナを連れ戻す影響は? 


帰るのよ……フーゴ私たち二人きりになっても_ 





0 


館 S 室前のこの給は 
ど5な〇ている®か* 



W ぬ 




















































































































































































































Extra 



ダナの fl の前にあった|1〖:界【九奇妙な作緑色の光に包まれたあと 
急にれっ略になった。戊夜中だってこんなに阶くならないことは难 
でもわかる。何加^起こったのだ。 

(……急にブチツと電源を切られたテレビを中から M るとこんな感 
じ，かなぁ ■— 0 ) 

ダナは何故だかそんなに恐いという父持ちにはならず、しかしま 
だ次の行®をとるには状況が飲み込めていないため、その「世界 j 
に m 现したままの状態でぼんや nm ^) 込んでいた & 

ふと思い出し、ダナは速いエブロンのポケツトから石を取り出し 
た。 アイクと名乘る坍が来るまでは.哽茶店の屮にこんな赤い石は 
袼ちていなかったと思うのに、体 J の忘れ物だったんだろう？ 

「■本当にぎれい ……。 j 
r あんた！こんな所で何やってるんだい！？ j 
急に峭册から声がかかる。说谢ない女の声 & 

「えっ？あ . ゎ、私 .- 0 J 

とっさに: ff をしまう心には it 付かれなかったようだ。 

「な、なんだいこの子は、こんなに脚を m して……。何かあったの 
かい？」 

r あの、私…。』 
r 何かあったの？」 

返屮をしようとしても、女たちの次の声が先にかぶってくる & 女 
たちは三人組らしい 0 

r ああもう、今 h は本，にいろいろある日だね。 

とにかくこれでも脚に巻いてな。無いよりましだ 
ろうよ d 太った女が自分のエブ□ンをほず 
し、ダナの脚に掛けた，まだ牛:暖かい。 

「ぁ……ぁりがとぅ"ございます」 

「早く家に墦るんだよ。」 

「めずらしいね、あんた c 若い娘にやさしくする 
なんて d 瘦せた女が、太った女をからかう。 

「ほら、さっき恐い百にあったじゃないか。神棣 
の罰があたらないように、ちょっとい いこと して 



j がし 

j -Shiudmv til VfeviKH'ici L 
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」 Shadow of Memories 


I 


本韈では IS 6 れなかった，空白のダナの4 
年間と、エッカートと知り含った畤のこと 
をオリジナルスト_リーとして.河野 tt 子 
さん別に書き下ろしていただいた。 




h けば人丈夫に逋いないと思ってさ6」 

なたちは混しながら暗問の中に消えていった， 

しばらくして、ふうっと息をつき立ち上がる。ダナにとってウエ 
ノト伯半くらいある大きな M いエプロンをともかく暧に卷いてい 
，と、灯りが近付ぃてきた。灯りの正体はカンテラを持ったマント 
'；] ——どうやら巡同中の夜狩らしい P 
I どうしたね《早く怖りなさい。」 

丨ぁの …… J 
fH だね？」 

11 人…“多分、蝻る方法がわからないんです。助けてドさいますか？ J 

I あんた幸せものだよ 〇 ここで蝴てもらえるだけでも幸せなの 
に.感謝しなきゃね〇」 

、っとあんたの働きを、神悌が見ててくだすったんだ。」 

あれから叫年近くが過ぎた 0 ダナはの娘の此話をするという 
a _ m こ犹いていた。本性もわからない娘と陰 n をたた< 者もいたが v 
ダ十の働きぶりを H の当たりにした人問はその有能さにただ感心す 
るばかりだったし、そうしているうち〖二街でも『庶民の味方 J と 
して jf 判の領 K かられ々に卢がかかったのである。 

しかも、今 a は特別な tu 

谢1:.が想盘にしている!曲ぼが、ダナの絵を猫きたいと言ってきた 
のだ。ダナは自分の立場を考え、ち±っと遠慮したが、領 U 様も代 
私仲間もみんな描いてもらえと曾ってくれた。今 H はこれから蘭家 
の本に行って、何出⑴モデルをするか等の打ち合わせをすることに 
なって いる。 

どんな風に描いてもらおうかな……そうだ、この石……この赤い 
"も描いてもらおう 〇 私がこの世界の人問になれたのも、今こんな 
に幸せなのも、きっとこの石のおかげに違いない…，， 0 
ダナはいつもお分りのように持っていた赤い石を見た。' 

■てこれ まで本气にありがとう…… 〇 

芑士つと好く i こぎりしめたあと、もう- E 延つめ、それから大事 
そ今！こ懷に L まいこんで、使坩人部 m を m るとダナは两家のアトリ 
^へと向かって行った。 

f _ T ^ /丄 

















































































6 i ^ c ^ t o r v 


不ッカートさんとの出会い 


塔の中央付近にある坭は1 iff 接类術館の建物と®がっている。わ 
ずかに阳いているその踝問から、黙り込んで座っているエッカート 
さんの背中が晃えた。 

俺がエッカートさんと出会ったのはもう二、三年前になるだろう 
か？ そんなことを名えながら俺はその部足の中へ入った， 

扱初のきっかけは体暇を利 m して一そのころ * 俺は旅行閬係 
のフリーライターだった。今はもうやっていない—人旅をし 
ていたとき、卓でふらっと立ち蒂ったことに始まる。 

もともとこの街に来るつもりなどなかったのだが、服が鹹ってき 
たところに小さい捺識が出ているのを見つけて、立ち寄ってみよラ 
かという気になった e 

よほど胖和な地図でないと載〇ていないような街に、なんともい 
えぬ#_気がした c 陳腐ない M しだが、要するに、 f 初めて来た 
のに懷かしい父がした J のだ。 

そんな気分になったのは初めてだった。 

中を啮の外に||てめ、とりあえずカフ i のケーキで腹を彩らませた 
俺は、街の中を放歩してみることにした。 

だいたい初めて通れる街には何らかの発 M があるもんだ g 

ケーキの味は合格だったしな。 

気をよくした俺は市庁#でガイドをもらって歩き始めた。 

……竹敢品+ +…旧鍊金術師の家、"…■肉]^…… <■ 

何もない街だ。 

第印象ではいい r# 囲铽 j を感じたのに、はずれたかな一… & 
叙べ物はうまかったんだが……。 

そんな 1 ] t を考えながら、この街城人の紐光スボット（だろう）「ブ 
ルム美術館 j へと向かう。 

でも、ブルム？そんな醺家聞いたこともない……あ、ガイドに 
よればブルムってのは作家じゃなくて絵をコレクションしてるほう 
の人卿らしい c なるほど。 

美術館に入って、俺はパ衆を失った， 

方術 m の給は、 r カール■フランセン j という阀來利苗いたもの 
らしかった & 風软两から人物_まで v 、ろいろな絵が飾つてあつた。 



so 
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J Shadow of Memories 


そしてその時は俺の a てきた1580年の諸もしてあげよう。 


」多 I ! 

of \1 emarici I 


i ベてかつて存在したこの街の盗なんだそうだ a 


なんだろう & 絵の中の此界に吸い込まれ 


修じがした。作者の轾歴を見る6フランセン 


M これらの作品を1580年から1600年あたりにか 


けて制作している a 


随分と昔だ & でもなぜこの絵の中の姑也にこ 


んなに惹かれるのだろう？ 


Iそんなに気に入ってくれたかね？ J 


八がつくと初老の男が横に立っていた。爾はこ 


この館長で、エッカート=ブルムと名乘った a 


そして俺はェッガートさんと絵の,话をするため 


1：,時々この街を訪れるようになった。 


そう、今日もその予定だったのだ……本当は。 


なぜ今こんなことを思い出したんだろうな…… J を fr? じればいい 


の力'—エッカートさんを一時とはいえ疑った自分さえも一"わか 
らなくなりかかって、俺は少しばかり気が弱くなっているのかもし 
れない。 


アイク…"•本当にすまなかった」 


エッカートさんは俺の前で的らの罪を畀 ri し謝っている。 


そうだ、本当の犯人を探さなくて【ム 


エッカートさんを心から许し、また一緒に絵の,话をするのはそれ 


から後の詁だ。 


きっとそんな時は来る。 


そ祀じよ％ 


俺は向分にそう約束した, 
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J Shadow of Memories 


1 


レー*ベンスバウムに暮らす蕾通の人々。 
様々な時代を行#来していると、どう見て 
も血のつながりを感じさせる級に出会ラ。 
そんな彼らを 18 介する。 


ゾンネのマスターは同一人物だろラ。お客は嫌をとっていないが、親子だろうか D 
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怪しい男女 
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女の子（派手な女•パン屋） 
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骨®匾_ 


市庁舍*肉屋 导 


啬董屋と市庁舍の女の子は速钃にあたるら UA 


• _ 年 


• _ 年 
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2 r ふ 
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童要キヤラクター^丈図。これを見ると.アイクト番背が高いよう釔 


^―II ■刚 1— ^ 




オレーグ 




Shadow of Memories 
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ゲーム中のムービを作るにあたって.そのシーンをとう見せるかを K しているのがこの絵コンテと呼ばれ 
るもの也そのコマの時に維がどういラ台飼を较むかも書いてある。 


ゴ“パ 


©Chapter^ J 沪盤 

ダナとアイクが広場で会話している場面。ダナの表 
情や動作が詳しく描写されてる。 
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©Cba|»tcr 2 中盤 

マルガレーテに連れられて、 
初めて フーゴた ちに会う シー 
ン。 フーゴの 動きが細かく説 
明されている。 
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© Chaptcr 4 

シビラとアルフレツドに会 
う場面。アイクの手の動きや 
カメラワークなども、ゲーム中 
のものと比べてみよう。 



協力：株式会社プロダクション • ァ〇 
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I Shadow of Memories 


—ム中にアイクが使用するアイテムを嵋 
|介する。これを見て、どこで何を使うのか 
の赛考にしてほしい。 


絵はがき 


アイクが最初から持っているアイテム。作者はカール■フランセン。2章で門番に 
あげて、領主®屋教の門を開けてちらラのに使5。 



f 4 J' 

W 

: G 

赤い石 

1 Q.itj 

アイクの周 D で起こった不可解な出来事のすべての元凶となった 「R 者の石 _L 一度 
はダナがアイクに手渡す®だが、物語を進めていくといつの間にかどこかへ行フてし 
まう。アイクが再びこの石を手にするとき、すべてが明らかになっていく…… . 


練金術の本 


音の錬金術師の事を霤いた本。これは、3章でエツカートから潜 OBH る。中には 
実に興味深い_柄が記されているので、ぜひ鹂んだことを覚えておこラ * 題名は「我 
が街の魔術師 j。 


髮飾0 


5章でマルガレーテからも5う轚飾り$マルガレーテの話では「これを持っている 
と全然知5ない男の人が®しく装を撫でてくれる気がする J という事だった。記念【こ 
アイクがも!3い受けるが.こ n が後々大きな意味を持つことに……。 


画^ 


I .^iudcm- erf L- 





i 送機 

j ®.itj 

ホムンクルスから一時的に貸し r もらつている時間と時間を移動できる機械。構造 
はよく分からないが.街®あ BC ちに落ちている原勖体を使って時間を移動する•こと 
ができる, 



现代の地 M 


舞台となる街 「レー ベンスバウム J の地図。1900年頃から街の構造や店などは変 
わっておらず，古い街並みをずっと保っている。△ポタンで、自分が今いる位匾と、 
どこを向 U ているかが分かる優れちの4 


過去の地 W 


現代の市庁舍に行くと爾料としても5える音の地0。アイクが1500年代に時間移 
動した後で△ボタンを押すと、こちらの地豳が表示さ n るようになっている^文宇に 
カーソルを合わせるとその場所が日本磨で表示される。 



家族萼爲 （公人 《 > 


鎳金術©本にはさまつ r いた舌し)写翼。どこかで見たような、芸人が写っていん 


家族爷茛 （ S 人無 


鏵金術の本にはさまっていた古い写离。写輿の男性は、どことなくエッカートに似 
ている。こちらには芸人の姿は写っていない。 


メモ 


これからどうすればいいのか悩んだ D した時に使うアイテム。アイクが今考えてい 
ることや、推理したものなどが覚え霤ぎのよ5に書か n ている。困ったときに跣んで 
みよう a 


ライタ 


2章で1500年代に時間移動した時に使用する。3イターを使った後で r 銅像を達 
てろ」と*ラと、現代に戻るとライターを持ったアイクが連つている。アイクは禁煙 
中なのでそれ以外は使わなし、 



II 

携帒艰諸 

(D.1U 

エッカートから_話が来たりする連絡用の電話 ■> 初めて1500年代に行った時にラ 
イターではなく、こちらを使うこともできる。その時「銅像を建てろ J と言うと、現 
代では携帯璀話を持ったアイク©銅像になっ t： いる。 



領主のメダル 


2章で、_本屋が木を植えようとする®を防ぐために使う領主の紋顆のメダル。こ 
©アイテムを取るためにはVいろいろな手_を踏まなければ LA けないので、注章しょ5。 
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肉 


5 華以降 i 1580年頃の肉屋でちらえるアイテム # でち、くず肉なので犬にやるぐ 
らいしかないだろう。 


■^iiL ン 

0 

培の鍵 

( D*>U 

ブルム美術館の横にある塔へ登るために必要な鍵。 7 車で必要になるが現代では手 
に入らないので.] 900年頃に行って手に入れなければならなし、 



地ド研究裱の鍵 


ワーグナーの研究室へ行くための箱 ◊ この鍵を手に入れないと、ワーグナーと括が 
できない。5軍でワーグナーの自宅で拾ラことができる， 


なお i 子 


現在か1980年の『マリーズペーカリー」で試供品としてもらえるチヨコレートの 
お菓子。まだ名前ち付いていないらしい。これをマルガレーテにあげると，現代で间 
か起こる H ? 


懐中時計 


S 軍でオレ_グから記念にと、半ば強引にもらえる高価そうな德中時計。1900年 
頃のパーに持つ r いぐと、河か良いことがある3しい。 


子猫 


エッカートの所の猫がたくさん産んだ子猫®うちの1匹，たくさん莲まれてしまつ 
て.困っているらしい。4章以降，シビラと猫の話をした後，エッカートか5も5う 
ことができるな 


プ： L 店 M のメモ 


カフェ ■ ゾンネ©店長が、ダナに宛てた手紙。これをダナにあげることができれば1 
ちしかするとアイクの未来に関わる _ なにか _ が変わつ r < るのかちしれな ia …，。3 
章で入手できる。 
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絵コンテを元に役者の人に芙際演じてちらい，その動きをモ_シ3 
ンキャプチャを使って取り込みますそして\「キャラクターモテル 
チー ム J が作成したキ if ラクターにモーシ a ンキャプチャで取り送ん 
だ人間の動®を「モーションチーム J が付けていきます p ただし取 
り込んだデータは、基本的な体の»きだけなのでこれに Sf の毛や衣 
服の動き、丰の表情など細かな部分を各キャラクターに手作業で付 
けて行きます。 


この後 f 背景チーム」が作成した街や部屋のモデルを使って、絵コ 
ンテの备カットに含 t > せたカメ ラアングルや照明等を付け T いく作露 
耷 r イベントチーム j が担当します， 




キャラクターのアニ/_シ3ンと背景をすべて表示して、カメラの動 
きを付け1»終的な菡面を作成します u また、芦優の声と運動して 
キャラクターの□元を自動で動かす『リップシンクシステム」と、表 
锖妄コントロールするバーチャルスライダーを使って、各キヤ f クタ 
一の衷情を作成します q 


遇後にプ□プラムで貢や南などの現象を加えたり、光や影のエ 
フエクトを追加しX、実隁のゲーム画面が完成します 0 
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ここでは『シャドウオブメモリーズ j 
の中のムービーシーンが、一体どのよラに 
して作られているかを紹介している。 



ホムンクルスの咨 
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イベント作成2(イベントアニメ.*儐作成 J 


3 イベント作成1 ( 力 〆 ラアングル決定> 
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I 絵コンテ作成 


51 Td グラム*エフェクト完成 >ゲ-ム画面完成 
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本作品『シャドウオブ 
メモリ_ズ」の企画*キヤラ 
クター^インなど、総プ a 
デュ《スをされた河野練子さ 
んに闋発当時のお括を伺つ 
Tt た。 


如卜士 




■河野さんといえば幻想水滸伝からのファ 
ンも多いと思いますが、今回『シャドウオブ 
メモリ-"での役割を教えて<ださい。 

r 幻想水滸伝 j の時は、メインのデザインと 
キャラクターラインとマップを描いたりしてい 
たんですけど、今回はディレクターということ 
もあって、企画とシナリオとキャラクターデザ 
インと、 3 D モデルをちょっと作っているのと、 
あとはディレクシヨンをやりました。 


•本作品のテーマと*どラしてこの作品を選ん 
だのかお M かせ願 t yfcl VD ですが 

一応「オリジナルで」ということだったので、 
インパクトが強いやつを作りたいなっていうの 
があって、時間移動とか死をテーマにしたもの 
をやりたかったんですよ。そこに、個人的にゲ 
«テの『ファウスト』が好きなので、その要素 
を入れて何か新しい物が出来ないかなと思って 
作り始めました。 

スタートしていきなり主人公んで 
しまうというのも、今までに無い展開ですよね？ 


そうですね。「死ぬ』ということについて、普 
通のゲームとは違うとらえ方をしたいと思った 
んですよ。ホントに死んで「ハイ、やり直し』 
というものではなくて、それ自体に何か意味の 
あるようなものができないか* 〜+■ かつ、それで 
ストレスのないものを、という所で試行錯誤し 
たんですけども。 


•この作品を作る上て大変だったところはあり 
ますか 

このゲームは、実は最初 PS で企画が立ち上 
がっていたんですよ。それで、途中で PS 2に切 
り替えるときに、 PS 2 のハードのスペックも考 
えて仕様をいじったりした所も苦労した部分で 
はありますね。スケジュールの関係とかも当然 
ありましたから。ただ、その分やり甲斐もあり 
ました。 

PS 睡の仕樺の時は t ムービーとかは 
もっと少なかったりしたんですか？ 

そうですね。ただ、まだそんなに作り込んで 
いた段階ではなかったので、基本的な構成は変 
わっていないんです。しいて言えば、今よりチ 
ープな画面になっていたという感じでしょうか 。 
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PS 2 にしたという事で、同じリアルタイムイべ 
ントでも、表情に感情を込められるかとか、そ 
の点では、全然表現力が違ってきますので……。 
台詞ではなく表情で言わせちゃおう、みたいな 
部分も当然出てきて、そのへんは面白かったと 
ころですけども 5 


キャラクターの動きは本当に豊かだと 
思う のですが、あれはモーションキャプチャー 
かなにかで作つていかれたんでしよウか*? 

そうなんです。モーションキャプチャーなん 
ですよ。 あまりにも等身が現実と違うので一部 
人形 っぽくなったりしてますけど（笑）。 

子どものキャプチャーも、一応大人の方がや 
ったものを子どもに作り替えていくという方法 

I ホントに一日作！!つて感じ 
I になりまし^:。 

を 取りました。それでも、アイクのような背の 
高い 人に移し替えるのと同じくらい苦労してる 
ん ですけどね 

実際、キャプチャ-"されたモデルさん 
はそんなに人数は多 < ないんですか？ 

そうですね、メインは4人くらいです 〇 スタ 


ジオを借りて、ホントに一日作業って感じにな 
りました。このゲームの場合、そういうキャブ 
チャーを必要とする部分が3時間強ありますの 
で、トータルで何十日もスタジオに詰めてやり 
ましたね。 

衣裳は着けてもらわなかったんですけど、一 
応長いスカートをはくようなキャラクターは長 
いものを巻いてもらったり、アイクは常に前髮 
を気にするように、前髮に付け毛をつけてもら 
ったりとか色々やりました。 

ネ II とかは着通に作られたんですか？ 


そうですね。さすがにあれはキャプチャーで 
はないです（笑）。ネコは、私が個人的に好きな 
ので入れてもらったんですよ。趣味で撮ってる 
ビデオとかを持っていって、参考にしてくれ、と。 


争ストーリ^が時間を行った U 来たりして級雑 
ですが、お話を考えていたとき、一番気を付け 
ていたことはなんです 

こういうタイムパラドックスものだと、みん 
なそうだと思ぃますけども、矛盾が起きなぃよ 
うに ”… お話が破綻しないようにというのが一 
番 気を付けたところです 0 
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i ほか取囑蹒にものすこく影 
I 響が出るので"… • 

最初の頃は展開が逸っているものを作ってい 
たので、その边はすごく苦労しました。途中で 
話を変えていったんですけども、一箇所変える 
とほかの塌所にものすごく影響が出るので、最 
後の方ではどんどん動かせなくなっていきまし 
た（笑)。 


•最初は大元になる“骨格”を作られたんです 
か？それとも、サブスト_リー的なものから 
始められたんですか？ 

一番最初は大きし滑の部分を作っていきました。 
あとは、そこから影®がないようにないように、 
枝葉を付けていったという感じでしょうか。 


骨格からちよつ 


と離れたサブ 
ヒいうの ii * り 


ストーリ 

分で、苦労したものというの ii * りますか？ 

特に苦労というのはなかったですね。サブス 
トーリーは、全部楽しく作った想い出があるの 
で。ただ、メインストーリーの犾況に合わせて 
いかなければいけないので、発生タイミングが 
非常にシビアになったりして、そのへんが残念 


なところではありますね。 


•アイクがいろんな殺され方をしてしまいます 
が、実除に使われずにポツになったアイデアと 
いラのはありますか？ 

かなりありますね。一番、そんなの無理だろ 
うというのは、大木の代わりに広場の真ん中に 
大きな塔が建っていることにしようという案が 
あったんですね & そこに、クレーンのようなも 
のを押し当てて塔が倒れてアイクを下敷きにし 
よう！，…，-と。でも「どラしてアイクがそこに 
いるっていうタイミングが掴めるんだ？」とい 
う話になりまして、[無理だ、止めよう」とい 
うことになりました。 

イ也には、街の地下に下水を作ってそこに落と 
すとか、色々あったんですけど、それ一つのた 
めに街の規模をあまり広げるのも……というこ 
とでカットしました。溺死はやりたかったんで 


すけ どね一 （笑 ) c 


象この作品は映画っぼい作りになっていると思 
うのですが.影響を受けた作品とかはあるでし 
ようか？ 
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直接影霤を受けた、というのはないですね。 
当然、時間移動ものということで、そういった 
内容の映画とかは私もかなり観て参考にしまし 
たけど、特に観てその映画の『ここ』をとりま 
した、というのは、やりませんでしたね。 

でも、チームでミーティングをしてた時とか 
もスタッフは全員そういう映画を観ているとい 
うことを前提に話を進めていました。時間移動 
のルールを決める際も「ここのこの部分は“パ 
ック * トウ.ザ*フューチヤー’’のル*"ルで」 
とか言ってましたね。 


_ ゲーテの『ファウス K ! が下敷きになってい 
ると いうことですが、どの辺りにインスパイア 
されたん でしよラか？それから、登場キャラ 
クタ ーに『ファウスト』の登塲人物と同じ名前 
が 使われている理由はどラしてなんでしよラ？ 
どの S りにインスパイアされたかというと… 
…そうですね……。『ファウス ト J は、自分の 
探求心や我が儘と引き換えにいろんな世界に行 
ったり、いろんな望みを叶えたりするんですけ 
ど、最終的には日常の生活の日々のでもない 
ところに大切なものがあるんだという事に気づ 
いていくというお話なんですよ。私も、それを 


気づかせるようなお話を作れないかなって思っ 
ていたので、そういう所にインスパイアされた 
感じですね。 

キャラクターの名前が同じなのは意図的なん 
ですが、『ファウスト』をよくご存じの方であれ 
ば、人間関係をみて「この人間関係だから、こ 
の人はこの名前なんだ」と、ニヤッとする場面 
があるんですよね。キャラの名前をただそのま 
ま付けたんじゃなくて、関係のありそうなキャ 


織駿溫ょと働 


ラクターの名前にしているので、そのへんは原 
作を読んでいただけると分かると思います。 

r ファウスト j をちゃんと読んだのは、大学 
生の頃ですね。手塚治虫さんとかが、マンカで 
描かれていたものはかなり前に読んだりしたん 
ですけど、原作をちゃんと読んだのは、その時 
が初めてでした。 


參ズ^リ聞きますが*ホムンクルスというのは、 
結局何者なんでしよラか？ 

どこまで答えて良いものか分かりませんが、 
ファウスト的な役割で言えば、ホムンクルスは 
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てしま 
ので。 


“メフィストフェレス’’のような感じになります 
ね 〇 まぁ、外見も見た目妖しいですレ■一（笑)。 
それを最初から言ってしまうとちよっとアレな 
ので。実際は、あの赤い賢者の石に封印されて 
いる悪凝 . という言い方をしていますし、そ 
ういった位置付けで考えていただけると嬉しい 
です D 誰が封印したか' とかは角4れていないん 
ですけどね。 


參それと、ダナが子供の時に彼女の世話をして 
くれた人といラのは、存在するのでしょヴか？ 
それから、現代に連れてこられてからの記憶と 
かは、あるんですよね？ 

世話して く れた人は当然いると思うんですけ 
ど、まぁ出てないということで，…-、ダナの記 
憶に関しては、現代に連れてこられてからは、 
普通の生活をごく普通に生きてきているので、 
そこは現代の人間としての記憶が、彼女の中に 
普通にあります。生まれてすぐに現代に 連れて 
こられたという感じなので、現代より 前の 記憶 
は 無いといういうことになってます0 


ダナの世括をしてくれた人が t 、たこ 
とは碎かですが、今はもラ天涯孤独といラこと 
なんでしようか？ 

そうですね、一応孤児院みたいな場所に居た 
という感じで作っています。特に名字とかも決 
めずに、彼女だけ r ダナ j という下の名前だけ 
なんですけど。 


•ダナが連れて行かれた時は、結構大変な_ぎ 
とかになっているんですが、逆に中世の方でマ 
ルカレーテが連れ去られた時っていラのは.何 
か起きなかったんでしょラか？ 

何事も無く、スムーズに連れ去られたっぽい 
ですね。まあ、母親だったら自分の娘が入れ替 
わっていたら普通気付くだろっていう意見もあ 
りますが、ホントに生まれた直後だったので 

(笑） . まあ、そこはちょっと不思議なとこ 

ろなんですけども（苦笑しでも、中世の方は 
現代のバタバタに比べると、結構スムーズに入 
れ替わってしまっちゃつたんだろうな〜つて感 
じにしちやってます。 


•時間とか運命とかについてなんですが、ご自 
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ーザーがこのゲームをやった後、サ 
ブストーリーを考えたりとか v マンガを描いて 
みたりとかすると思うんですが…… 

ぜひお願いします（笑ホントにぜひ 
見せていただきたいですね。想彳象の余地はかな 
り残っていると思うので、できあがったら教え 
てください 
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本作品「シャドウオプ 
メモリーズ j を制作するにあ 
たって 、河野さんは舞台の養 
考となるドイツに取材旅行に 
行かれたとのこと。その時の 
お括を伺った。 


ドイツ•口ーテンブルク 


ロマンティック街道と古城銜道が交差する場所に位* 
する小都市。街の S 史は12世紀に遡り、交易で栄え 
たが、17世紀の三十年載争で没落した^现在は、中 


偕激認職てい 

旅行に行かれたのは t VO ぐら t y なんで 


しよう？ 



ええと……企_が始まってからわりとすぐの 
秋に一度行ったのと、次の年の伙にもう一度、 
休みを取ってチームのメンバー4人位と一緖に行 
ったのとの2闽ですね〇1 lilf K の旅行は会社か 
らお金を出してもらって取材として行ったんで 
すが、二回 U の旅行は、 A 分たちで_光しなが 
ら取材もしていく……というような感じで行き 
ました。最初の旅行は、10日間くらいかけてド 
イツの西やら東やらのいろんな所を回って来ま 
したね。 
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ドイツには，初めて 
行かれたんですか？ 



いえ。学生の頃に一度、3 II 
問くらいでしたけどちょっと寄っ 
たことがあるくらいですね^ドイ 
ツの螆初の印象としては v 饬通 
に r 治安がいいなぁ」って思いま 
したね。やっぱりヨーロッパは金 
部そうですけど，街の中に古い建 
物がそのまま残されているので、 
すごいなぁと思いましたね。 

あとは、ビール美味しかったな 


U ぬ¥1野味しかつ 


ノ ンキに m えてなくて、 写 a 抛ったり話を聞い 
たりと結構大変でしたね。 

1阿月の時は，私とマップ祖当のデザイナー 
の人と一緒に二人で行ってきたんですよ。现地 
で コーデイネーターの 方に ずっとつ きっきりで 
お願いして、班であちこち姻ってました。その 
方は日本人だったんですけど、歴史やら何やら 
いろいろ教えて頂いて、おかげさまで相当勉強 
になりましたね0 

マップ抱当の女の子は、テクスチャー用にず 
っとぢ负を抛りまくっている状態でした。 

■ ，で、 ちょっとお腹全いたら肉食って、肉 
食って、肉食って おやつ食って、おやつ食 


J Shadow of Memories 



〜って（笑 )0 そういう印象しかなかったんです 
けど & 

取村の時は、一応ゲーテのファウスト絡みだ 
つたので、ファウスト緣の地辺りをちよこちょ 
こっと挟みつつも、参考になりそうな街をチョ 
イスしていったんですけど、そのときはあまり 


って、おやつ食って……という感じで、もう太 
る太る……（笑)。 

写與を姑てもらえば分かると思うんですが， 
こういう街並みとかが今回の舞台の黎考になっ 
ていたりするんです。高い所にのぼっては屋根 
のテクスチャーを拋ったりとか、薄暗い所に行 
っては石の感じを谰べてきたりとかしてました a 
石 S の並び方だとか、ドアの檇様だとか、お店 
の.板のデザインなんかは、正莳3って全然想 
像がっかないので、実際に行ってみないといけ 
ないなあという気持ちもありましたし。 

博物館とかにも行って、一応どんな乘り物が 
あるのかとかを調べて、時代と大きくハズレな 
いようにと思って作っていったんですけど……。 

あと昔の资料って写真とかが無いので、全部 
絵画が頼りなんですよ。向こうの民族資料館み 
たいなところでそういう事も少しでもと思って 
いろいろ調べてきました。架空の街が舞台とい 
っても、やっぱりそれなりの現実味がないとな 
あということで、いろいろと调ベることになっ 
てしまいました^ 
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社に対して「これが見たいんで行かせてくださ 
い」というのが一番大きかったですね。 

わりとや浮通の市民の格好をしている人 
违もポコボコ いたので 、#考にしやすかったです。 

このお祭りっていうのは H 日問くらい続くん 
ですけど、町が攻められて敵を追い返すところ 
までの®をやっているものなんですよ。街の人 
这がほぼ全員 fV の衣裳を着ているんですね。こ 


こは親光地なんで1年に2回、お 
客を呼ぶためにやってるみたいです 
ね0本甩の記念 H っていうのは春に 
あるみたいなんですけど、秋にもこう 
いう事をやって観光客を呼んでるみ 
たいですね〇 

ドイツっていうのは、 結構いろん 
な所でこういったお祭りをやるらし 
いんですよね D 

…*，，ホント言うと、ファウストに 
出てくる“ワルプルギスのイ父”つて 
いう名前のお祭りに行きたかったん 
ですけど、ちょっとスケジュールが 
合わなくていけなかったんです。 

そこのお祭りっていうのは t 街の人達が魔女 
とか悪■の格好をしてサバトのまねごとをする 
というようなものなんですけど、それに行きた 
かったですね〜。 
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傾溫駿劈当た 

最初に行った時は、帝 W 騎士祭という民族の 
お祭りを a って行ったんですよ。で、ちょうど 
中世の頃の晚争をやっていた時代の衣装を着た 
人達力制 i り歩くというお祭りだったので、いろ 
んな地方のいろんな格好をした人述がたくさん 
いました。 

この边の衣裳だとかも、かなり ゲームの 中で 
分場する衣裳の参考にしました。どういう服を 
どういう風に芯ているのか、齊通のイラストだ 
とかじや分からないじやな^、ですが。 

だから、実際に兄に行って目の当たりにした 
かったんですよね。0警団の格好をしている人 
4は、，突際に自警而をやつている人連で*”…会 


働 
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J Shadow of Memories 


旅行中の面 a いエビソードみたい 
なものはありましたか？ 

そうですね . 特には無いんですけど、いつ 

もいっも太って帰ってきたぐらいで（笑)。むち 
やくちや肉が美味しいんですよ。もちろんビー 
ル も ワイン もなんですけど 0 で、 闲ったことに 
お菜子も笑味しいんですよね0もう太る太る！ 

ドイツのお菜子はすごいげいっていうイメ 
ジがありますけど，お菜 T も I 「くなくてホント 
に类味しいんですよ。 n 本のものに比べてクリ 
ームとかもホントにさっぱりで…… 0 M 個でも 
食べられてしまうという……（笑)。 

どこのレストランに行っても英語のメニュー 
があったので V なんとか注文もできました 。 If 
本でも愈べられるやつなんですが、 K イツの名 
物で r アイスバイン j という茹でた豚の料理が 
あるんですけど、アレと対をなす f シュバイネ 
ハクセ j という豚の丸焼きがあるんです 0 それ 




がすごく美味しくて 行っ てる im こ何问も 食べ ま 
したね。 一食で それを 食べつつ も、おやつに ソ 
ー セージを 食べつつ、かつ ケーキも 食べつつ… 
…みたいな（笑)。 
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ドイツへはもう_度行ってみたい 

ですか7 


そうですね、今度は仕事抜きで“….（笑) 0 
治安もすごく良くて、ホントに一人でも歩き屈 
れるような街だったんですよ。ぜひまた行って、 
肉の丸焼きを食べたいと思いますね。……もう 
1冋行きたいです。お酒も美味しいんですよ。 




1 お酒も美味しいんてすよ 

行った時期が9月だったんですけど、白 1 7イン 
のこれから醃酵しますよっていう生状態の飲み 
物（フエーダーバイザー）が出凹ってくる時期 
だったんですよ。それがむちゃくちゃ美味しか 
ったんですよ。アルコール分はかなりあるんで 
すけど味はジュースみたいで、少し天然発泡し 
てるんですよね。色は透明じゃなくてちょっと 
濁ってるんですけど、それがもう美味しくて . 
…。また、それも行く先々で飲みっっ&べっっ 
っていう感じで。 

今回旅行した街の中でオススメの 
所はありますか？ 

どこもすごく i ；| かったんですけど、一番シャ 
ドウに近いという街は、やっぱり D — テンブル 
クですね。あそこは城殖に洲まれてて一 H で M 
れちゃうような小さな街なんですが、あそこが 
-番イメージに近いって感じです〇城#の上に 
ものぼれますし、岗がいくつかあってそこを閉 
めちゃったら閉锁空問って感じになっちゃいま 
すけど。背さんも、ドイツに行かれる機会があ 
りましたら、ぜひ行ってみて下さいね。 

とても楽しい旅になったようです 
ね0お括、ありがとうございました。 

I 真提供：河野«子さん 


























































ぉ前にも家族 か、、るんなら.•…•それを大事にするんだ 

_ •で「どぅゃ嫌祖嫩1鄉 

mm 參 8 章で 1980 年财 a ンクルスイベント娜代の占 t 獅のイベントのと ちらか片方だけ 
を免てフ ー dH しか^る 


|1980年のホムンクルスの場合 

フーゴの策略により窮地に陥ったアイクだ 
ったが s 間一髮、駆けつけたエッカートによ 
ってそのたくらみは阻止される。 

改心したフーゴ v そしてマルガレーテは自 
分の時代に戻り' エッカートと別れて一人立 
ち尽くすアイク。 

|現代の占 t 獅の場合 

地響きとともに崩れ落ちる占し、師の館,， 

母の許しを受けたフーゴは、幸せそうな笑み 
を浮かべてガレキの下に消えていった。 

後に残されたアイクと マルガレーテの 前に 
姿を現すホムンク ルス 0 今までのことは、 す 
ベて彼によって仕組まれていたの か？ 


I そして T ベて力鵜わった。 I 

このェビロ_グではエピローグ A 丨のような 
選択による分岐などはなく、ここを通った場 
合' 必ずエンディング B に行くことになる。 
ホムンクルスはどこかに消え、釈然としない 
まま、アイクもまた s これからの人生を生き 
て行くのだ。 


赛 ' 編!^『 


^3 Mmibzn 

mmni-ii 



• ifa 8用如て t ぼ 

…… 


この： n ビロー 
グに登壩する 
のはアイクと 
ホムンクルス 
めみ。他の人 
はし艰い 0 


突然出現した 
ホムンクルス 
がアイクに腿 
_，る c す 
ぺては彼のた 
め？ 


K 送機を市ム 
ンクルスに返 
すと，ホムン 
ク^/スは_そ 
のま卖どこか 
に消足る。 


Shadow of Memories 



このエピローグは、偽ワーグナー博士のイ 
ベントをクリアして、フーゴが消滅したとこ 
ろから縞く。 

マルガレーテの選択肢によって、エンデイ 
ング A 、 B のどちらに進むかが決まってくる 
のだ。 


フ_ゴが消滅 
して,残った 
0はマルガレ 
ーテとアイ 
ク。 C © 後 a 
どラする？ 
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終わった……ともかく終わつたんだ 


• 5 

II ^ 


• 5 章で「とうやら先祖みたいだ J を遒ぶ 

• 8章で現代の占 i 额イベントと1980年のホムンクルスイベントを両方見ないで1584年 
の研究室へ行く 


あんたがこんとのこ j £ 人さまかい？ 


_5車で rt 碲なんでもない』を選ぶ 
®S * 8章でダナ规代 id * れ th らない 


AI トトのバッドエンド_ _ 

5章で「どうやら先祖みたいだ」を選んだ 
ときに到達する3つ目のエピローグがこれ。8 
章で占い師のイベントも1980年のホムンクル 
スのイベントも両方とも見ないで 1584 年の研 
究室に行った場含にこのエピローグになる。 


消える二人 _ - 

1584 年のワーグナー博士の研究室に行き、 
フーゴが未来に行くためのタイムマシンの入 
手をなんとか阻止しようとしたアイク。しか 
しタイムマシンを運んできた 老人 フ_ゴと少 
年 フーゴの 接触により、二人は消滅。未来に 
やって来た二人も;肖えたのだ。 

そして、アイクも。 _ 

広場に一人取り残されたアイク。そこに現 
れたホムンクルスと一通りのやりとりがあった 
後、転送機を返すことになる。やがてホムン 
クルスもどこかへ消え、すべてが終わる。 

この事件が終了し、今日を生き伸びたこ 
とを実感するアイクだが， 。 


# rVliilii 

„ i ' y . パ 


…… m 自搁 i 霪 e 
EAdE 齡 71 法一， 


現代のフーゴ 
もマルガレ_ 
テも消滅し、 
広場ではアイ 
クが一人だけ 
残る。 


UA ‘，…'颭か 《 
_ 嘛い，？'…，’ 


ぼかのエビ a 
_グとは、ホ 
ムンクルスの 
セリフなどが 
掏妙に邐フて 
いる S 


今较て1鼸レ扣 

WjvhkEn ^ ■一 


すべてが解決 
し、今日死ぬ 
という邏命か 
3解放された 
アイク。しか 
し…… 0 


ダナ tta 去轴んだ 

$章で「いやなんでもない」を選んだと 
きは、エンディング D 、 エンディング E へと 
続く B ルートを進んでくることになる。そし 
て8章でダナを過去に置いてきたときは、エ 
ンデイング D へと続くこのエピローグになる。 


博士のレポート 

8章で過去に飛んだアイクは、博士が残し 
たレポートさえなければ、フーゴが研究を続 
けることがないということに気づき、レポート 
を燃やしてしまう。 

その結果、フーゴたちがタイムマシンに乗 
つて現在に来ることもなくなる 0 

遇去の真実 

かつて、ホムンクルスを製造しようとした 
ワーグナー博士は実験に成功、ホムンクルス 
の力により若返り永遠の命を得る。 

そして魔方陣でホムンクルスを封印するが、 
そのとき博士の記懦も消されてしまう。 

やがて、その若者はアイクと名乗る c 
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mm 
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■■糊 


広壩にいたフ 
-ゴ、そして 
マルガレーテ 
も消滅し r * 
アイクだけが 
一人残る 4 


m ⑽ 好金5加 
々 UT し M 


一通 D ホムン 
クルスが H つ 
たあと、 fe 送 
機を返 T と波 
はどこへとも 
なく消える。 


博士=アイク 
ということが 
わかる唯一の 
' エビ0—グ 
n \ この 4 番 
目のものだ。 


ENDING D 
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# 

本縳では広壩 でも 
5つた忘れ钧は、今 
回は® r 接カフ I に取 
りに行 <u 


I 赤い石を手に入れ火事の中へ I 

占い師のイベント、火事の前の少年に話し 
かけるイベントをクリアすればカフ x に入るこ 
とができる。ここでは、ダナから赤い石とラ 
イターを手に入れることができるのだ。 


ライターと赤い石を手に入れたら、再び火 
事のバーへ行き、今度はバーの中へ行く。火 
事の中では転送機が起動して過去へ飛べるよ 
うになり、1580年に行ける。広場のイベント 
をクリアしたらマルガレーテの家へ行こう。 

I そのまま現代に戻る 

過去に飛んで、広場のイベントをクリアし 
てから、 マルガレーテの 家に行かずにそのま 
ま現在に戻ってくると、もう一 つの 結末を見 
ることができる。いったいどんな結末が待っ 
ているのか-…”？ 


把 

m m 過去の m 

ペントは；>瘇| 




遇去®広壩でのイ 
ペントは2章のもの 
と阃 U 携带かライ 
夕一を使おラ， 


■ — | 

_ 

遇去のまま，現在 
に探る，のど55で 
も EXTRAS エン 
T イングは阈じ* 


1580年へ行く 


各章のイベントが出現 


このシナリオでは、 ゲーム 前半の ブロロー 
グ〜2章で出てくるイベントが次々に出てく 
る 0 どのイベントも1回はプレイしているは 
ずだが、その内容は微妙に遑っているところ 
もある。 


m 

1 1 -3^ J" し ‘ r\ 


| --mmmmwmg ， 


広糰の芸人の手紙 
も霱いてある内容が 
本_とは通ってい 



すべてのエンデ f ングを W ると、もう▲つのシナリオが 


EXTRA 










































キヤラクター相開园 




III このゲームばすべてのエンディングを見ないと全容がわか6ない紙クリアした嫌でも A と疑問が残 
I つて I 磉人も多 L 似ず。そんな II 問を臑発スダンフの方 tz « いてみ 


Q 原動体とは何ですか？ 

0 「転送機」を動かすために必要な原料。世界 
のところどころにたまっている「時間、空間」 
の結晶のようなものと考えて下さい。 

コートの男女は一体どういう人 
な齡？ 

〇 あの二人はあの日までず っ と人目を 避けた 
交際をしていたのですが、 ついに意を決して 
二人で街を抜け出そうと約束します。 でも、互い 
に塌所や時間を勘遣いして いて、 あの日は 最後まで 
出会うことがありません U 二人とも時間が 経つに 
つれ疲れてきてますから、今後もあまり うまくいかな 
いような気がしますが……くっつくか離れる かは その 
後の二人の気持ち次第で しょう。 

Q — ホムンクルスのことが B 6 方陣の 
本に書いてあったのは？ 

Q 本には詳細は記載されていません。その当 
時より、多くの研究者の試行錯誤の結果、そ 
のような材料が必要だというところまでは広く知れ 
渡っていたにも関わらず、実際にその先の研究へす 
すむことが出来ていたのはワーグナーのみでした 〇 

: F | Y | 老人フーゴが少年フーゴ t 夕 
IMJI イムマシンを託したのは？ 

□ もっと 年上の 青年時代のフーゴにタイムマ 
シンを 渡せは、アイク殺しの成功率が上がり 
そうですが、タイムマシンは、アイクが飛んだ時イ戈 
にし か 行けません c 

タイムマシンが完成したのが1 5 S 0 年〜1650年の 
間と仮定すると、その間にアイクが飛んできたのは 
1580年代のみなので、結局少年フー ゴ t こ 渡すしかな 
かったのです。 

フーゴじいさん本人は、長年の研究がたたって、 
アイク殺しがで きる ほどの体力か 残 っていなかったの 
です。 ちなみに、タイムマシンが完成した のが1630 
年頃、少年フーゴに託したのが1584年になっていま 


す。 

プ〇口■グ n る芸人（アイ 
ク？）娜人を見 n 碭？ 

Q 確かにあの位*にいれば、アイクの背後か 
ら忍び寄る犯人を見ているでしょうが、ブロ 
ローグに出 r くる芸人は、本物の芸人でアイクでは 
ありません。 

アイクが過去で芸人の服装を手に入れ、芸人の格 
好で現代に理れるのは、1 衆に いる、 固 囲に観客が 
いないときの芸人です 0 

[7|1お店に入れる時閾を教えてく 

LVJ ださい。 

0 お店や建物の中に自由に入れるようにな つ 
ているのは以下の章です。 

■現代 

市庁舎 (〜 2章) 

骨1屋 （3 〜4章） 

パン屋¢3章） 

バー（〜7章）崁1章で火を消す際、屋外に出現し 
た時は開いていない 

カフエ （2 章） 

占いの館 （〜 8章） 

美術館/図 W 館 (3 章〜:） 

■ 20 年前 
市庁舎 (6 章〜） 

骨董屋 《6章〜） 

パン屋 (6 章〜) 

パ** (6 輋〜） 

カフ : l (6 章〜） 

■100 年前 
肉屋 （ 4 章〜） 

美術館（図害 館） (4 章〜) 

■ 1580 年代 
市庁 舎 （昼で あれば） 

肉屋 （5 章〜） 

パン屋 （5 章〜） 

錬金術師の家 （2 章〜） 

画家の家 （5 章〜） 
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ィタ_%達成リスト ) 

タイトルメニュー 0 EXTRA 内の RESULT TA 各章のベストクリアタイムと、その章てどれたけのイ 
ペントを霓たかが％て赛承される 1 00 %にする娜こば备•てこれベントを見る必 - がある。 



■序章 

★下紀だけでは100%にはな5ない。 EXTRA 每序章 
にカウントされる 你 

★ 100%のためには、わざと何度も死亡することも必 
要。 

_才》ブニングで殺されるアイク 

•異次元で K 送嫌を入手 

•異次元で r もう1回教えて」を®択する 

_カフエで復活する1回目 

•カブ; E© 前で時計を確 k する 

•再赓カフエに入ろラとするが入れない 

拳 占い®館を発見 u 入る 

■占い師に再度話しかけ r さフ®の時問？』を選択 

•占い師に再度括しかけ r なんとな <j を選択 

春 遇去で占いの館に行ぐ 

•黑い犬に吠え5れる 

參一 定時閧経邏したとき.背後が筑になり振〇返る 
•芸人に近づいて死亡を回避 

春死亡回数1回自の異次元 r やっぱりむずかしいです 

m 


•再!*少年に括しかけ r やってみよう j を进択 
♦火*のパー陡内で階段を調べる 
♦火寧のパー店内でドア煢謂ベる 
♦火寧のパー店内で復活。転送機が反応 
♦週去で放火を防ぐ 

參週去のバー店内か5外へ出ようとする 
•パーのマスターと 話して火防ぐ 
春バーのマスターと手紙巻き卵とフライパンを交換 
參遘去の占いの館へ行ぐ 

參火■の原 s を除いて現在へ屄る，「これが匾翁を変え 
ると u ラ〜 j 

•翳扨に死亡したとき®_次元卜 ■ •やっぱり_しい 
ですか〜」 

春死亡！1数2固菌以降の興次元 r® の火を消すことがで 
e れば〜 j 

■火箏のパー店内で死亡 

•黒い犬に吠えられる 

■占いの館で次の運推の時鬮を MK 

•占い師に再度話しかけ「さっきの時間〜 j を選択 

參占い師に再度括しかけ『なんでもない』を選択 


•カフ： n で復活3回未满 

•死亡 回数2回目以降の異次元 r 人を 集め ちゃど5です， 
か」 

_ カフェで復活3固目以降 

_1簞 

★火事のバー店内か過去へ飛ぶ時間が08:45分よ i 
0前か後かで分被。 ； 

•火事 現場に行く前に広壤®芸人に括しかける 
參火 __© 遘択後 t 広壩で芸人から手紙巻き明を入手： 
■火事 現場で少年に括しかけ「無理だ〗を 3 S 択 


曙2單 

★ダナが広壊へ追いかけて<るイベントは、括の切れ S 
に転送槺在使うことができるが、使わずにさ5に語を続 
けることもできる u そうするとまた死亡し r しまうが、 
復活する度に少しずつ内容が異なるので.〗00%運成 
のためには r 透けて見えるとか？ j の八ター■ン素で見る 
ことが必要だ 6 

馨広壤に追 U かけてぐるダナ。隼オープニングと2回目 
拳 針で刺されて死亡 

參 最初の異次元「木の彩から狙われ r るみたいどうす 
る？』 




•カフェの 前で店 R と2固会括する 

•ダナと 話していると転送機が反応。勖こラとして引ぎ 

留められる 

•ダナの 自 S 紹介を W く「あのあ0ええと私は 

-J 

■さらに ダナの結を闓く r 〜でもまた囉つちゃラ〜 J 
響 2固目の翼次元 r また回遊できませんでしたか-…』 
•広 壩に追いかけてくるダナ3回巨 
•_ けてダナの括を閾く r アイクさん面白い人ですね 

_ 3回目以陈の！!次元「ふむ，*，反応を始めた5 〜 J 
•広壩 に迫いかけて< るダナ4回 g 以降 
_儀 けてダナの栝を闖く r もしかして何でも透けて昆足 
てるとか？ J 

癱蘧 去でマルガレーテ初 e 壤 

•中世の広壩で捕袤勖こラとすると r どこいこうつ 

て〜』 

_ 中担®広_で冊ま D. 何かアイテムを使ラ r それがど 
ラか〜』 

_ 中世の広嶋で捕ま d , ライターを使5 
•中世の 広■で捕まり.携帚電話を使う 
⑩解 放さ nr お礼を霱ラマルガレーテ 

參嫌金 術家坊^！] 

•鐮金 術家を出た後、再度2回防問しようとする 
參広壩 で木を禧える男に話しかける 
•木を 檣える男に再度括しかける 
•木を 捕える男に手紙巻き卵を見せる 
攀 木を插える興にライタ™か携帚を見せる 
__ 主のメダルを入手する 

•木を 镳える角に鑲主のメダルを免せ、木を棚えること 
を止める 

參 木を鴒えるのを防ぎ明在へ戻る r 今日から賴燈」 
•解決 前に璁在へ探った_合の異次元「ふふふ-* ■ま 
だだめですぶ j 
•槲い 犬に吠え5れる 

■ 3 章 

★エッカートか5準<麯硝瞄へ来るようにという催促の 
_話は，ある找度外で眙澜をつぶさないと颺ることが出 
来 WA 


」 Shadow of Meniories u 

#11 に当たって死亡 

•異 次元 f 何やってるんですか j 

•エッカート か5携枏へ電栝 

•美術館に 宋て*エッか一卜に会わずに帰ろうとする 

•館長 室へ入る 

_ 館長室での会！®,,古い本®入手 

籲 用び館畏萆へ入ろラとする 

•一枚 も絵を m ないで險段を T りよ d とする 

•ホ ムンクルスの姿を初めて見る 

書 ホムンクルスと®会括で「失礼する』を邋択 

♦ホ ムンクルスとの会括で「12明しろ J を进択 

_ 遇去で子ど ti が生まれて1■ぶ若苷エッカートと会括 

•ホ ムンクルスに1979年へ飛ばされる 

•原動 体を入手して拥代へ帰る 

_说 代に戻ってか5館 R 室で姻のこと笮闥く 

•m ムンクルスに赤い石のことを和ま n る 

•美術館に行かないと，：Iッカートか6催促®® B がか 

かる 

•時閾 切れで死亡後、エッカートから携帯へ電話2回目 
•バーで マスターと手紙卷吉卵とフライバンを交換する 
•用 もな tKD にバーでマスターに括しかける 
_« 術 RE に行かないうちに死亡したときの異次元（"予定 
を無理に変える必級はありません』 


★この章まで C 既にフライ八ンか手紙整き卵を持ってい 
mat , どち6も持っていない壩合で賴關が興なる。 
★フライパンを使ラか，獮板を使うかでイペントが翼な 

★記念写翼を搬るか、撮5ないかでイベントが興なる n 

參 it オーブニング。背後から刺される 

•霸扨の興次元「鉄板でも仕込んでみては？ J (フライパ 

ンなし) 

參古い本をめ<り写真を見〇ける 
•解歉の萷にいるアルフレッドに話しかける 
敷内に通されシビラが登場 
_シビラに«い物をして％ 

_手■巻き略を持たずに、 U ビングから出る「ちょっと 
用が〜』 










■ LI ビングに戻り写离を揮るために芸人の flB に*替える 丨 _5聿 

_リビングで手紙巻き卵を発 霣_ 入手する ; 食1章で火搴を防いだパターンによフて、鼸初®マスタ 

■芸人の服で1華の時間へ行き t アイク【こ手紙巻き ifl を： 一のイベントが異なる 

連す : ★まず解毒剤鋪識を入手してか&中世へ行くか、途中 

■アイテム入手後リビングへ戻る「何度も同じ手には 〜 j | で入手しに戻るかでイペントが異なる。 

拳芸人の姿で記念写 M を撮る i ★ 4章で1902年へ行かなかった壩合と1写离撮影を 

♦ U ビング F フライパン持ってるじゃない j (この聿でフ； しな U で現在へ戻ってク U アした場合は、それぞれこの 
ライパン奄入手した場合） | 華へきてか 3® 展聞が異なる * 

•写真撮彩後にシビラに括しかける「なあに ？ j 
鎌転送機反応後に屋敷®外へ出ようとする ；•毒で死亡 

_死の回进。芸人の姿でアイクに手紙巻き卵を渡しに行 i mn ^行く （ i 翬でマスターが火を消した壩合） 

つた壤合 : _バーへ行く （1 章でアイクが火を消した壩合） 

•写真屋の猶板を入手 i ■本を暁んで u る間に鬌を盛られる 

• u ビング r 鉄板ないかな ？ j (翬の®初か5手紙巻き丨•パーの前でホムンクルスと会話 

卵©りの壩合） I •毒がまわってふらつく 

•死の回避。フライパンを使った 中 かつ写霣を撮ってい；•興次元「あんたなんで死んだか 〜 j 

ない。 : _現代ので、マスターの明好きの理由を BJK 

•リビング r フライパン持ち歩いてるの？ j (通初から持；•再びマスターに話しかける（孫の写离） 

っている場合） ： 擧三度マスターに括しかける（再び孫の写！!） 

■死の回避。フライパンを使った,，かつ写寅を操コた 9 ; _1584年へ行く 
m ムンクルスの解脱を闐< (» 初か5アイテムあ d の翊：•練金侑聚前の犬を調べる 
合） ；參肉屋で肉を入手し、犬に与えてどかす 

•異次元 r せっかくそんなイイモノ持ってるのに 〜 j :參鍊金術家へ入るとホムンクルスがいる 

•死の回避，看板を使った=かつ写真を撮った。ホムン；•地下へ降 t > るドアを調べる「鐮が必要なのか』 
クルスの説明を閲く （はじめから手紙巻き卵を持ってい •錬金術家で研究室の鍵を入手 

た場合） ：_1502年広壩でいじめ5れるフーゴ 

參死の回避。看板を使った。かつ写霣を播っていない : • 1582年地下研究室へ行く 

•死の回避。看板を使フた。かつ写翼を 撮った。 ホムン；參ワーグナーに括しかける r ホムンクルスが完成すれば 
クルスの説明を聞く（手紙巻き卵を持っ r いなかった 壩 ；〜 j 

合） i 參ワーグナーに再び話しかける r 妻に 先立たれ 〜 j 

參リビング「看板持ち歩いてるの ？ j (看板を入手した；•ワーグナーに三度 | 舌しかける r どうか石を 〜 j 
壩合） ；_辣金術家の〗睹での会栝（解痗剤知熾なしで来た壤 

•異次元「死なな ia ためには ？ j 丨合） 

參バーのマスターと 会 is r よ仏あんたかい j (既に会っ 參鏵金術家の]階での会 括 （解离剤知熾ありで来た場 

ている） ： 合） 

•バーの マスターと 初対面「いらっしゃい』 ：_マルガレーテと外を歩く（ダナ発見まで} 

•パーのマスターと手紙巻き 拥 とフライパンを交換 ：參マルガレーテと外を歩< (ダナ発見後） 

#芸人の姿で〗章の時間へ来て.占いの館へ行く ; •マルガレーテと家へ戻って会括で選択肢 

•芸人の姿で1簞の時間へ来て、カフ ヱに 入ろうとする _»初の邋択で「どうやら先祖〜」を還択 

•芸人の姿で1窜の時間へ来て，蘸い犬に狀えられる #覼初®還択で「なんでちないよ〜』を選択 
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•二度目の遇択で「どうやら先相〜」を遘択 #)980 年オレーダの見ている前で時閗移勵する 「お 

•二度目の選択で n ® んでもないよ〜 j を薄択 ： おっ！」 

•現代。解毒剤を飲んで死を回避 : # mso 年銃声を聞く a 1回目 

■異次元「解酶剤は持っ r いるのか • J : #1380年赤ん坊をかかえるホムンクルスを 目！！ （ A ル 

■マルガレーテか5解*！剤を入手（解毒剤の知挺を後で：一卜のみ） 

入手した塌合） | , _ミリアム事件現場〗回自 

_現代の 図書館。 本で解讎剤の知識奄入手する ! •事件の2分 前に行きミリアムに「この 先は 危険 J と 痒 

•屋®の前にいる アルフレッドに括し かける （4 章で： をかける 

1902 年へ 行かなかった壜合） ： •事件の2 分前に行きミリアムに E ^ T 愛いお子さん」と 

•屋敷内に 通され シビラが登壩 （4 章で 1902 年へ 行； 声をかける 

かなかった 場合） : _ミリアム 事件 現場2回目 

•シビ ラ【こ* い物をしても5 う （4 章で 190 E 年へ行か；#2回目の攀件醒で 寅め 5れる 「逃げるのか〜」 

なかった場合） : • 2 回 B の舉件現場で 寅め 3 れる 「勝手な 行動は ？ J 

•写真 撮彩 （4 軍で 1902年へ行かなかった 場合） ； • 2 回目の寧 件 現壩で 途中で 時間移動。 オ レーグに見 5 

•リビングで芸人の服を脱ぐ （4 載で】 SD 2 年へ 行か丨 n る。 移勖 中に 市 ムンクルスと 会 括 

なかった場合） ： _ 現代 か 5 再び 事件® 2分前へ 




Epilogue Jfl 


•昨夜 塔の觴上でロープなし r ロープがあれば? j 

• r 新しい□ープ j を「昨夜』セットする 

• r 朗しいロープ J を（"1980年』にセットする 
參 「斯しい□ープ J を门902年』にセットする 

• r 古いロープ j を「昨夜』にセットする 

• r 古い□ープ J を「1980年』にセットする 

• r 古い□ープ J を「1902年 j にセットする 
• 「断しいローフ j を掴んで蘧下助かる 

參 r 新しいロープ j をセットしたが《まないで落下 

• r 古いロープ j を佃んで落下し切れる 

參 r 古いローブ j をセットしたが掴まないで落下 
•» 次元 r おやおや〇—フ切れちゃった？ j 
•興 次元 r ロープセットしたのに？ j 
•昨夜 □ーフ投■後エッカートの霪括を立ち闉き 
•エッ カートの白状 （An/- 卜でミリアムがいなし u* 合） 
•エッ カートの白状 （AjU- 卜でミリアムを助けた壩合） 
•エッ カートの白状 （BJU- 卜でミリアムがいなし壩合） 
•エツ カートの白状（日ルートでミリアムを助けた壩合） 
•館 摂室を出たところでダナの絵を発見 


18章ルート A 


•ホ ムンクルスが撝ワーグナーを呼び出してフーゴ消滅 

•フーゴに库をかけ、占いの两へ行かせる 

•エッ カートが広壩に助けにきてくれる 

•エッ カートが助けにきたとき、大雪の日の回想 （6 章 

で見ていた壩合） 

• 1584年で老人フーゴ出現 

•赤い 石なしで一®鎌金術家を肪ね、沟®赤い石なしで 
肪ねよ3とする 

•赤い 石を®して練金術家を出た後、再度肪ねようとす 


■8 章ルート B 

! ★A ル _ 卜と共通イベントは、 どちらかで見れば よい • 
: 以下は B ルートのみのイベン ト* 


• 1584 年ダナと再会し「一«に庚ろう J を》択 

• 1584 年ダナと再会しをつけて J を*択 

書 〗584年ワーグナーに赤い石を通し鼸法!峰を勖める • 
1限でワーグナーが邂鼸指示 

•現代の広壩でマルガレーテを人 M にするフーゴと会栝 
• 1584年の研究室でワーグナーのレポートを燃やす 


★この！!Iの大きな分岐は r 占い師の 館」 n 98〇年のホ 參 現代へ戾る.. 広塌の フーゴとマルガレーテは 消 ぇてぃ 

ムンクルス J のイベントを見たかどうかでの4パターン。| く 


また、1584年へ行つたときに、すぐにダナに会うか、 
—度鍊金術家を肪ねるかでも微妙にイベントが異なって 


參ダナの絵を発見し転送*！が反応 
參丨584年に行く 

參1584年画家の家の前でダナに再会〃赤い石を入手 
• 1584年ダナに会う的に練金術家へ行き、ワーグナ 
一に会い、再び外へ出る 

參1584年ワーグナーに赤し\5を渡す,> 1 m でヮーグナ 
一が®難指示 

• 1584年10日後の鍊金術家へ行き地下研究室へ 
•現代へ戻るとフーゴから携帚に*括が 
參広塌へ行きフーゴと会話 

•20 分の問に何もしないうちにフーゴに括しかける 
• 20分の問に占いの館へ行く 
❿20分の間に1980年に行きホムンクルスを見つける 


•現代の カフェへ行きメモを入手 
參 1584年ダナに睽茶店のメモを渡す 
•ダナと 現彳尤以外へ行こうとすると「どこへいくの？〜 j 
籲 時間移動囫面から抜けて再度 IS しかけると r 帰るんじ 
やないの？ J 

♦ダナを現代へ連れ帰り、カフェの的で別れる 
• 1584 年ダナを現代へ返した後でこの章で初めて練 
金術家へ行く 

• 1584 年 10 日後に鎳金術家へ行き、一人残された 
マルガレーテ発見 

•現代へ 戻るとフーゴから携帯に 霉栝 が（ダナが人 W) 
籲現 ft の広壩でダナを人 M にするフーゴと会話 
• 1584 年の研究室からマルガレーテを連れてくる 
•マルガレーテを連れて現彳ヤ以外へいこうとする 
•現代に来たマルガレーテがフーゴを叱り連れ帰る 
•ダナを現代に返した 後、 この 摩ではじめて鎳金術家へ 


J _外 L 


■エピローグ 

• 「占い師』「1980年ホムンクルス J ともに見たエビ 
口ーグ 

• 「占い師』のみ見たエピローグ 

•マルガレーテを帰す かの 選択で r 現代に残す j を選択 

•マル ガレーテを帰すかの選択で rwrrj を进択 

• n 980 年 ホムンクルス j のみ見たエビ□ーグ 
參 r 老人フーゴ j を 見た エピローグ 

•エンデイング A 
參 エンデイング B 
參 エンデイング C 
參 エンデイング D 
•エンデイング E 

■ EXTRA 

★ EXTRA は、序章にカウントされる。 

•翼次元2回目の選択肢で r ホムンクルスか J を選択 

•カフIで 復活。 外へ出る 

•占いの«へ行く 

•再度占い師に括しかける 

•火 寧明塌へ行く的に 芸人を見つける 

籲火寧 W 壩から R って芸人から手紙巻き卵を入手 

•火 寧 W 壩で少年に話しかける 

•カフ I で亦い石を入手 

•赤い 石を持たずに家事の ノ (一店内へ 

•赤い 石を持って家寧のパー店内へ,時間移動する 

參 1584 年 マルガレーテ 登塌 

• 1584年広場で捕まっているときに動こうとする 

• 1584年広場で捕まっているときにアイテムを使う 

• 1584年広壩で捕まっているときにライターを使う 

• 1584年広塌で捕まっているときに携帯を使う 

參 1584年 W 放されてお礼を言うマルガレーテ 

參 1584年 鎳金術 師の家研究室へ行き赤い石をワーグ 

ナーに渡す 

•赤い石を持ったまま死に、 異 次元でホムンクルスにぶ 
つける 

# 火寧のバーの中でドアをベる 
•火事のノ〈一の中で鹬段を W ベる 


I Shadow of Memories 

•エンディング EX. 

•死亡回数 2 回目以降の興 次元 「頑張って ください」 
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